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Instructiuni importante privind siguranta

Proiectorul dumneavoastra este realizat si testat pentru a indeplini ultimele standarde
de siguranta ale echipamentelor de tehnologia informatiei. Totusi, pentru a asigura
siguranta n utilizare a acestui produs, este important sa respectati instructiunile

mentionate Tn acest manual si marcate pe produs.

Instructiuni privind siguranta

1.

Va rugam sa cititi acest manual
inainte de a utiliza proiectorul
dumneavoastra. Pastrati-l pentru
consultarile ulterioare.

Nu priviti direct in obiectivul
proiectorului in timpul utilizarii.
Raza intensa de lumina va poate
afecta ochii.

Lasati servisarea pe seama
personalului calificat de service.

Deschideti intotdeauna
obturatorul obiectivului (daca este
cazul) sau scoateti capacul
obiectivului (daca este cazul),
cand lampa proiectorului este
pornita.

In anumite tari, tensiunea liniei NU
este stabila. Acest proiector este
realizat pentru a functiona in conditii
de siguranta cu o tensiune a retelei
ntre 100 si 240 volti CA, dar poate
avea erori la caderile de tensiune
sau la supratensiunile tranzitorii de
+10 volti. in zonele unde tensiunea
retelei poate fluctua sau poate
cadea, este recomandat sa
conectati proiectorul printr-un
stabilizator de alimentare,
protector de supratensiune
tranzitorie sau o sursa de
alimentare neintreruptibila (UPS).

1
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Nu blocati obiectivul de proiectie
Ccu niciun obiect cand proiectorul
este utilizat, intrucat aceasta poate
provoca incalzirea si deformarea
obiectelor sau chiar producerea
incendiilor. Pentru a opri temporar
lampa, apasati ECO BLANK (Fara
imagine eco) de pe proiector sau
telecomanda.

Instructiuni importante privind siguranta
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Instructiuni privind siguranta (Continuare)

7.

Lampa devine extrem de fierbinte
n timpul utilizarii. Permiteti-i
proiectorului sa se raceasca pentru
aproximativ 45 de minute Tnhainte
de a demonta ansamblul lampii
pentru Tnlocuire.

Nu utilizati lampi peste durata
nominala de viata. Utilizarea
excesiva a lampilor peste durata
nominala de viata poate provoca
spargerea acestora, in situatii rare.

Nu fnlocuiti ansamblul I&mpii sau
orice alte componente electronice,
decét daca proiectorul este
deconectat de la retea.

10.

1.

12.

Nu amplasati acest produs pe un
carucior, stand sau masa instabila.
Produsul poate cadea, ceea ce duce
la defectarea grava.

Nu ncercati sa demontati acest
proiector. In interiorul s&u sunt
tensiuni Tnalte care pot provoca
moartea, daca intrati in contact

cu componentele sub tensiune.
Unica componenta care poate fi
servisata de utilizator este lampa,
care are propriul capac demontabil.
Tn nicio situatie nu trebuie s
demontati sau s& indepartati orice
alte capace. Lasati servisarea doar
pe seama personalului profesionist
calificat pentru service.

Cand proiectorul este utilizat, puteti
simti putin aer cald degajat si un
miros usor provenind de la grilajul
ventilatiei. Acesta este un fenomen
normal, nu un defect al produsului.

Instructiuni importante privind siguranta




Instructiuni privind siguranta (Continuare)

13.  Nu amplasati acest proiector in

oricare dintre urmatoarele medii.

- Locatiile unde spatiul este slab
ventilat sau este inchis. Lasati o
distanta de cel putin 50 cm fata de
pereti si un curent liber de aer in
jurul proiectorului.

- Locatiile unde temperaturile pot
deveni excesiv de mari, precum in
interiorul unei masini cu toate
ferestrele ridicate.

- Locatiile unde exista o umiditate
excesiva, praf sau fum de tigara,
care pot contamina componentele
optice, scurtand durata de viata a
proiectorului si intunecand
imaginea.

- Locatiile de langa alarmele pentru
incendiu

- Locatiile cu o temperaturd
ambientala de peste 40°C / 104°F

- Locatiile unde altitudinile sunt mai
mari de 3.000 m (10.000 picioare).

3.000 m
(10.000
picioare)

om
(0 picioare)

14. Nu blocati deschiderile de ventilatie.

- Nu amplasati acest proiector pe o
patura, asternuturi pentru pat sau pe
orice alta suprafata moale.

- Nu acoperiti acest proiector cu
materiale textile sau cu orice alt
obiect.

- Nu lasati substante inflamabile l1anga
proiector.

S

Daca deschiderile de ventilatie sunt
obstructionate, supraincalzirea din
interiorul proiectorului poate provoca
incendii.

Amplasati intotdeauna proiectorul

pe o suprafata dreapta, orizontala

n timpul utilizarii.

- Nu-I folositi daca este inclinat intr-un
unghi de peste 10 grade de la
stanga la dreapta, sau intr-un unghi
de mai mult de 15 grade din fata in
spate. Folosirea proiectorului cand
nu este complet orizontal poate
provoca o functionare
nesatisfacatoare sau defectarea
lampii.

15.

16. Nu amplasati proiectorul vertical,
sprijinit pe partea din spate.
Aceasta poate duce la caderea
proiectorului, provocand raniri sau

rezultand in defectarea sa.

Instructiuni importante privind siguranta 5
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Instructiuni privind siguranta (Continuare)

17. Nu calcati pe proiector sau amplasati
obiecte grele pe el. Dincolo de
posibilele defectiuni fizice ale
proiectorului, aceasta poate duce
la accidentari si posibile raniri.

18. Nu lasati substante lichide langa sau
pe proiector. Lichidele scurse pe
proiector pot provoca defectarea
acestuia. Daca proiectorul s-a udat,
scoateti-I din priza si apelati la BenQ
pentru servisarea acestuia.

19. Acest produs poate sa afigeze imagini
intoarse pentru instalatiile de montare
pe plafon.

Folositi doar un Kit de montare pe plafon
& BenQ pentru montarea proiectorului si
asigurati-va ca acesta este bine instalat.

20. Acest aparat trebuie sa fie
fmpamantat.

N Montarea pe plafon
a proiectorului
Dorim sa aveti o experienta placuta
prin utilizarea proiectorului
dumneavoastra BenQ, astfel incat
trebuie s& aducem in atentia
dumneavoastrad aceasta chestiune
de siguranta, pentru a preveni
posibilele raniri ale persoanelor
si pagubele ce pot fi provocate.
Daca intentionati sa montati
proiectorul dumneavoastra pe tavan,
va recomandam cu tarie sa utilizati
kitul de montare pe plafon a
proiectorului BenQ si sa va asigurati
ca este instalat bine si in conditii de
siguranta.
Daca folositi un alt kit de montare
pe plafon a proiectorului care nu este
marca BenQ, exista riscul ca
proiectorul sa cada de pe plafon,
datorita prinderii improprii prin
utilizarea altor dimensiuni de montare
sau a suruburilor de altd lungime.
Puteti achizitiona un kit de montare pe
plafon a proiectorului BenQ din
acelasi loc de unde ati achizitionat si
proiectorul BenQ. BenQ va
recomanda sa achizitionati separat un
cablu de siguranta compatibil cu
inchiderea Kensington si sa-I montati
pentru a asigura slotul Kensington de
pe proiector si baza consolei de
montare pentru plafon. Aceasta va
juca un rol suplimentar in mentinerea
proiectorului, daca montarea sa fata
de consola este slabita.

Hg - Aceasta lampa contine mercur.
& Respectati regile privind reciclarea.
Consultati www.lamprecycle.org.

Instructiuni importante privind siguranta




Introducere

Caracteristicile proiectorului

Proiectorul ofera urmatoarele caracteristici

SmartEco™ incepe economisirea dinamica a energiei prin

Tehnologia SmartEco™ ofera o noua modalitate de operare a sistemului de lampa al
proiectorului si economiseste consumul lampii, in functie de nivelul de luminozitate.
Cea mai mare durata de viata a lampii cu tehnologia SmartEco™

Tehnologia SmartEco™ reduce consumul energetic si creste durata de viata

a lampii.

ECO BLANK reduce 70% din consumul lampii

Prin apasarea butonului ECO BLANK imaginea este ascunsa imediat, ceea

ce reduce consumul lampii, in acelasi timp.

Mai putin de 0,5W in modul de asgteptare

Un consum redus, mai putin de 0,5W in modul de asteptare

Fara filtru

Realizare fara filtre, pentru costuri reduse de intretinere si utilizare.

Reglaj automat printr-o singura tasta

Apasarea tastei AUTO de pe tastatura sau telecomanda va ofera posibilitatea de
afisare imediata a celei mai bune calitati a imaginii

Difuzor incorporat de

Difuzoare incorporate, pentru a furniza o sonorizare mono la conectarea unei intrari
audio

Racire rapida, Oprire automata, Pornire la semnal, Pornire directa

Functia Réacire rapida accelereaza procesul de racire la oprirea proiectorului.
Functia Oprire automata permite oprirea automata a proiectorului daca niciun
semnal de intrare nu este detectat dupa o anumita perioada de timp. Functia Pornire
la semnal porneste proiectorul automat la detectarea semnalului de intrare si
Pornire directa porneste proiectorul automat la furnizarea alimentarii.

Repornire instantanee

Selectarea functiei Repornire instantanee activeaza repornirea imediata a
proiectorului in 90 de secunde dupa oprire.

Functia 3D este suportata

Diferite formate 3D fac ca functa 3D sa fie mai flexibila. Prin prezentarea unor imagini
de profunzime, puteti purta ochelarii BenQ 3D pentru a va bucura de filmele si
evenimentele sportive 3D imtr-o modalitate realista.

Luminozitatea aparenta a imaginii proiectate va depinde de conditiile ambientale de iluminat,

setérile de contrast/luminozitate selectate ale semnalului de intrare si este direct proportionala cu
distanta de proiectie.

Luminozitatea lampii va scadea de-a lungul timpului si poate varia foarte mult in functie
de specificatiile fabricantilor. Acesta este un comportament normal si asteptat.

Introducere 7
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Continutul ambalajului

Despachetati cu grija si verificati daca aveti toate elementele aratate mai jos. Daca unul
dintre aceste elemente lipseste, va rugam sa contactati magazinul de unde ati achizitionat
produsul.

Accesorii standard

(3 Accesoriile furnizate vor fi potrivite pentru regiunea dumneavoastra si pot fi diferite de cele ilustrate.

*Certificatul de garantie este oferit doar n anumite regiuni specifice. Va rugdm sa consultati
distribuitorul dumneavoastra pentru informatii detaliate.

Cablu de alimentare Cablu VGA
D
“ L)
Ghid de pornire rapida Manual de utilizare  Certificat de garantie*
pe CD
00
0c—=xd
(o)
00
|
oo
oood
ooog|
ooo
oood II
Telecomanda cu baterii
Accesorii optionale
1. Kit pentru lampa de rezerva 3. Ochelari 3D
2. Kit pentru montarea pe plafon 4.  Geanta de transport

Introducere



Vedere exterioara a proiectorului

Partea frontala/superioara

Partea posterioaral/inferioara

FrHRH T

\eh

N

20PN O AW

Panou de control extern

(Consultati "Controale si funcitii” la
pagina 10 pentru mai multe detalii.)
Orificiu de ventilare (evacuarea aerului
incalzit)

Picior de reglare

Inel de focalizare si inel de panorama
Aerisire (admisia aerului rece)

Grilaj pentru difuzor

Senzor IR frontal pentru telecomanda
Obiectiv de proiectie

Mufa de alimentare CA

Mufe de intrare Audio

Mufa de iesire Audio

Mufa de intrare S-Video

Mufa de intrare Video

Port intrare HDMI

Mufa pentru intrarea semnalului RGB
(PC)/Component Video (YPbPr/ YCbCr)
Mufa de iesire a semnalului RGB
Port USB

Pot de control RS232

Gauri pentru montarea pe plafon

Slot pentru inchiderea Kensington
anti-furt

Introducere 9



Controale si functii
Proiector

Inel de focalizare

Regleaza focalizarea imaginii proiectate.
Inel de Zoom

Regleaza marimea imaginii proiectate.
Lumina indicatoare TEMPeratura
Se aprinde cu o lumina rogie cand
temperatura proiectorului devine prea
mare.
MENU/EXIT (MENIU/IESIRE)
Porneste meniul afisat pe ecran (OSD).
Revine la meniul anterior OSD,
iese si salveaza setarile meniului.

<« Stanga/ g
Scade volumul proiectorului.
ECO BLANK (Fara imagine eco)
Este folosit pentru a ascunde imaginea
ecranului.
Trapez/Taste sageti (7 /A Sus,

N 1V Jos)
Corecteaza manual imaginile
distorsionate care rezulta dintr-o
proiectie unghiulara.
Lumina indicatoare pentru lampa
Indica starea lampii. Se aprinde sau
lumineaza intermitent cand lampa
are o problema.

Introducere

10.

1.

12.

13.

14.

AUTO

Determina automat cea mai buna
sincronizare pentru imaginea afisata.
Lumina indicatoare pentru
ALIMENTARE

Se aprinde sau lumineaza intermitent
cand proiectorul este utilizat.

() POWER (ALIMENTARE)

Comuta proiectorul intre modul

de asteptare si pornit.

» Dreaptal 1q)

Creste volumul proiectorului.

Cand meniul afisat pe ecran (OSD) este
activat, tastele #5, #7 si #12 sunt folosite
ca sageti directionale pentru a selecta
elementele dorite de meniu si pentru

a efectua reglajele.

SOURCE (SURSA)

Afiseaza bara de selectie a sursei.
MODE/ENTER (MOD/INTRARE)
Selecteaza un mod disponibil de setare
a imaginii.

Activeaza elementul selectat din meniul
afisat pe ecran (OSD).



Telecomanda
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¢ POWER (ALIMENTARE)

Comuta proiectorul intre modul de
asteptare si pornit.

Info

Afiseaza informatia de stare a
proiectorului.

MENU/EXIT (MENIU/IESIRE)
Porneste meniul afisat pe ecran
(OSD). Revine la meniul anterior OSD,
iese si salveaza setarile meniului.

<« Stanga

MODE/ENTER (MOD/INTRARE)
Selecteaza un mod disponibil de
setare a imaginii.

Activeaza elementul selectat din
meniul afisat pe ecran (OSD).

ECO BLANK (Fara imagine eco)
Este folosit pentru a ascunde imaginea
ecranului.

Trapez/Taste sageti (7 /A Sus,

N 1V Jos)

Corecteaza manual imaginile
distorsionate care rezulta dintr-o
proiectie unghiulara.

SmartEco

Afigseaza bara de selectie a modului de
lampa.

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

22.

23.

Aspect

Selecteaza raportul de aspect al afisarii.
Page Up/Page Down (Pagina sus/pagina
jos)

Opereaza programul afisat (la un PC conectat)
care raspunde la comenzile page up/down
(pagina sus/jos) (precum in cazul Microsoft
PowerPoint).

Digital Zoom (Zoom digital) (+, -)

Mareste sau reduce dimensiunea imaginii
proiectate.

Timer On (Cronometru pornit)

Activeaza sau afigeaza un cronometru pe
ecran pe baza propriei setari a timpului.
Timer Set up (Setare cronometru)
Introduce direct reglajul cronometrului pentru
prezentare.

3D settings (Setari 3D)

Intra direct in setarile 3D.

AUTO

Determina automat cea mai buna sincronizare
pentru imaginea afisata.

» Dreapta

Cand meniul afisat pe ecran (OSD) este
activat, tastele #4, #7 si #16 sunt folosite ca
sageti directionale pentru a selecta elementele
dorite de meniu si pentru a efectua reglajele.
SOURCE (SURSA)

Afigseaza bara de selectie a sursei.

Volume (Volum) +/-

Regleaza nivelul de sunet.

Mute (Fara sonor)

Comuta sunetul proiectorului in modul pornit si
oprit.

Freeze (Inghetare)

Ingheata imaginea proiectata.

Quick Install

Selecteaza rapid mai multe functii pentru a regla
imaginea proiectata si afiseaza modelul de test.
CcC

Afigseaza pe ecran descrierea filmului, care
este disponibila pentru persoanele cu
probleme de auz.

Teaching template (Sablon educational)
Introduce direct reglajul Teaching template
(Sablon educational).

Introducere 11
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Distanta efectiva de functionare a telecomenzii
Telecomanda trebuie sa fie tinuta intr-un unghi de 30 grade perpendicular pe senzorii IR
ai proiectorului, pentru a functiona corect. Distanta fata de telecomanda nu trebuie sa
depaseasca 8 metri (~ 26 feet).

Asigurati-va ca nu sunt obstacole intre telecomanda si senzorii IR de pe proiector,
care ar putea obstructiona raza infrarosie.

» Utilizarea proiectorului din fata

Tnlocuirea bateriilor de la telecomanda

1. Pentru a deschide capacul compartimentului pentru baterii, tineti telecomanda
cu partea din spate orientata in sus, apasati blocajul de pe capac si glisati-l in
directia in care este indicata de sageata. Capacul va fi demontat.

2. Scoateti orice baterii existente (daca este necesar) si montati doua baterii AAA,
tindnd cont de polaritate, aga cum este indicat pe partea din spate
a compartimentului pentru baterii. Pozitiv (+) merge la pozitiv si negativ (-) merge
la negativ.

3. Repotriviti capacul prin alinierea cu baza si glisati-I inapoi in pozitie. Opriti-va cand
se fixeaza printr-un clic in locul sau.

@%

& « Evitati Iasarea telecomenzii si a bateriilor intr-un mediu cu caldura sau umiditate excesiva,
precum bucatarie, baie, sauna, camera de bronzare sau intr-o masina inchisa.

+ Tnlocuiti doar cu acelasi tip de baterie sau cu un tip echivalent recomandat de fabricantul
acesteia.

*  Aruncati bateriile utilizate in acord cu instructiunile fabricantului si cu normele locale de mediu din
regiunea dumneavoastra.

» Nu aruncati niciodata bateriile in foc. Ele pot prezenta un pericol de explozie.

« Daca bateriile sunt goale sau daca nu veti folosi telecomanda pentru o perioada mare de timp,
scoateti bateriile pentru a evita defectarea telecomenzii prin posibilele scurgeri ale bateriilor.

Introducere



Pozitionarea proiectorului
Alegerea unei locatii

Proiectorul dumneavoastra este realizat pentru a fi instalat intr-una dintre cele patru
locatii posibile din camera:

1. Masa fata 3. Tavan spate
Alegeti aceasta locatie cu proiectorul Alegeti aceasta locatie cu proiectorul
amplasat la nivel in fata ecranului. suspendat invers de pe tavan in spatele

Aceasta este cea mai comuna modalitate  ecranului.
de a amplasa proiectorul pentru o montare

rapida si pentru portabilitate. Tineti cont de faptul ca sunt necesare un

ecran special pentru proiectia din spate
si un Kit de montare pe plafon
a proiectorului BenQ.

Setati Tavan spate inh meniul
CONFIGURARE SISTEM: Simpla >
Instalare proiector, dupa pornirea
proiectorului.

2. Tavan fata

Alegeti aceasta locatie cu proiectorul
suspendat invers de pe tavan in fata
ecranului.

Achizitionati un Kit de montare pe plafon
a proiectorului BenQ de la distribuitorul
dumneavoastrd, pentru a puteasa montati 4,  Masi spate

proiectorul pe plafon. Alegeti aceasta locatie cu proiectorul

Setati Tavan fata in meniul amplasat pe masa in spatele ecranului.
CONFIGURARE SISTEM: Simpla > Tineti cont de faptul ca este necesar un
Instalare proiector, dupa pornirea ecran special pentru proiectia din spate.

proiectorului. ) . R )
Setati Masa spate in meniul

CONFIGURARE SISTEM: Simpla >
Instalare proiector, dupa pornirea
proiectorului.

Dispunerea camerei sau prezenta persoanelor vor dicta alegerea locatiei de instalare.
Luati in considerare dimensiunea si pozitia ecranului, locatia unei prize adecvata, la fel
ca si locatia si distanta dintre proiector si restul echipamentului.

Pozitionarea proiectorului 13



Obtinerea unei dimensiuni dorite a imaginii proiectate

Distanta dintre obiectivul proiectorului si ecran, setarea panoramei si formatul video
influenteaza dimensiunea imaginii proiectate.
Dimensiunile de proiectie

Consultati "Dimensiuni" la pagina 54 pentru centrul dimensiunii obiectivului acestui
proiector, Tnainte de calcularea pozitiei adecvate.

MS512H/MS521P/TS521P/TS537/MX522P/TX538

Diagonala ecranului de 4:3

| o Ecran
K4
‘ : Centrul obiectivului
L Decalaj 1
vertical

Raportul de aspect este 4:3, iar imaginea proiectata este 4:3

Dimensiunea ecranului Distanta fata de ecran (mm)
R R
Inch mm (mm) o (cu zoom ede (zoom min.) (mm)
max. )

30 762 610 457 1.132 1.189 1.245 46
40 |1.016| 813 610 1.509 1.585 1.660 61
50 | 1.270 | 1.016 | 762 1.887 1.981 2.075 76
60 | 1.524 | 1.219 | 914 2.264 2.377 2.491 91
80 | 2032 1626 | 1.219 3.019 3.170 3.321 122
100 | 2.540 | 2.032 | 1.524 3.774 3.962 4.151 152
120 | 3.048 | 2.438 | 1.829 4.528 4.755 4.981 183
150 | 3.810 | 3.048 | 2.286 5.660 5.943 6.226 229
200 | 5.080 | 4.064 | 3.048 7.547 7.925 8.302 305
250 | 6.350 | 5.080 | 3.810 9.434 9.906 10.377 381
300 | 7.620 | 6.096 | 4.572 11.321 11.887 12.453 457

Spre exemplu, daca folositi 120 inch, distanta medie de proiectie este de 4.755 mm si cu
un decalaj vertical de 183 mm.

Daca distanta de proiectie masurata a fost de 6,0 m (6.000 mm), coloana "Distanta fata
de ecran (mm)" este de 5.943 mm. Consultand aceasta coloana, puteti constata ca este
necesar un ecran de 150' (aproximativ 3.8 m).

(3 Toate masuratorule sunt aproximative si pot diferi fata de dimensiunile reale.
BenQ va recomanda, daca doriti sa instalati proiectorul permanent, sa testati fizic dimensiunea de
proiectie si distanta folosind proiectorul pe amplasament, fnainte de a-l instala permanent, putand
astfel sa le adaptati la caracteristicile optice ale acestui proiector. Aceasta va va ajuta sa determinati
pozitia exactd de montare astfel incat sa se potriveasca locatiei dumneavoastra de instalare.
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TW523P/TW539

Diagonala ecranului de 16:10

L

Distanta de proiectie

Ecran

Centrul obiectivului

Raportul de aspect este 16:10, iar imaginea proiectata este 16:10

Dimensiunea ecranului Distanta de proiectie (mm)
Diagonala Distanta min Lungime max
L (mm) | I(mm) (cu zoom Medie .
Inch mm max. ) (zoom min.)
40 1016 862 538 1290 1355 1419
50 1270 1077 673 1613 1694 1774
60 1524 1292 808 1935 2032 2129
70 1778 1508 942 2258 2371 2484
80 2032 1723 1077 2581 2710 2839
90 2286 1939 1212 2903 3048 3194
100 2540 2154 1346 3226 3387 3548
110 2794 2369 1481 3548 3726 3903
120 3048 2585 1615 3871 4065 4258
130 3302 2800 1750 4194 4403 4613
140 3556 3015 1885 4516 4742 4968
150 3810 3231 2019 4839 5081 5323
160 4064 3446 2154 5161 5419 5677
170 4318 3662 2289 5484 5758 6032
180 4572 3877 2423 5806 6097 6387
190 4826 4092 2558 6129 6435 6742
200 5080 4308 2692 6452 6774 7097
250 6350 5385 3365 8065 8468 8871
300 7620 6462 4039 9677 10161 10645

De exemplu, daca folositi un ecran de 120 inci, distanta de proiectie recomandata este
de 4065 mm.

Daca distanta de proiectie masurata a fost de 5,0 m (5.000 mm), coloana "Distanta de
proiectie (mm)" este de 5.081 mm. Consultand aceasta coloana, puteti constata ca este
necesar un ecran de 150' (aproximativ 3.8 m).

(3 Toate méasuratorule sunt aproximative si pot diferi fatd de dimensiunile reale.
BenQ va recomanda, daca doriti sa instalati proiectorul permanent, sa testati fizic dimensiunea de
proiectie si distanta folosind proiectorul pe amplasament, inainte de a-l instala permanent, putand
astfel sa le adaptati la caracteristicile optice ale acestui proiector. Aceasta va va ajuta sa determinati
pozitia exacta de montare astfel incat sa se potriveasca locatiei dumneavoastra de instalare.
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Conectarea

La conectarea unei surse de semnal la proiector, asigurati-va ca:

16

1. Ati oprit intreg echipamentul Tnainte de efectuarea oricarei conexiuni.
2. Folositi cablurile corecte de semnal pentru fiecare sursa.
3. Asigurati-va ca ati introdus bine cablurile.
3+ Laconexiunile indicate mai jos, este posibil ca anumite cabluri s nu fie incluse odata
cu proiectorul (consultati "Continutul ambalajului” la pagina 8). Acestea sunt disponibile la
magazinele de echipamente electronice.
» llustratiile de conexiune de mai jos sunt doar pentru referintd. Mufele de conectare din spatele
proiectorului pot diferi in functie de fiecare model.
Notebook sau un Monitor
computer desktop
Dispozitiv A/V
1. Cablu VGA 5. Cablu S-Video
2. Cablu VGA la DVI-A 6. Cablu video
3. Cablu USB 7. Cablu audio
4.  Cablu adaptor Component Videola [8. Cablu HDMI
VGA (D-Sub)
(3« Multe notebook-uri nu pornesc porturile externe video cand sunt conectate la un proiector.
De obicei, o tastd combo precum FN + F3 sau CRT/LCD porneste/opreste afisarea externa.
Localizati o tastd functionald numitd CRT/LCD sau o tasta functionald cu un simbol monitor pe
notebook. Apasati simultan FN si tasta functionald. Consultati documentatia notebook-ului pentru
a identifica combinatia de taste a notebook-ului.
» lesirea D-Sub functioneaza doar cand o intrare adecvata D-Sub este efectuata la mufa
COMPUTER 1.
Conectarea



» Daca doriti sa folositi aceastd metoda de conectare in timp ce proiectorul este in modul
de asteptare, asigurati-va ca functia este pornita in meniul. Meniu SETAREA SISTEMULUI:
Avansata. Consultati "Setari mod asteptare” la pagina 45 pentru mai multe detalii.

Conectarea dispozitivelor Video

Trebuie sa conectati proiectorul la dispozitivul video folosind doar una dintre metodele
de conectare mentionate, totusi fiecare ofera un nivel diferit al calitatii video. Metoda pe
care o alegeti de obicei depinde de disponibilitatea terminalelor adecvate, atat la
proiector, cat si la dispozitivul Video aga cum este descris mai jos:

Denumirea terminalului

Aspectul terminalului

Calitatea imaginii

HDMI

=

‘ Cea mai buna

Component Video

‘ Foarte buna

®e

S-Video Buna
. @
Video Normala
O

Conectarea semnalului Audio
Proiectorul are incorporat difuzor (difuzoare) care este realizat pentru a oferi
functionalitatea audio de baza la prezentarile de date. Acestea nu sunt realizate pentru
reproducerea semnalului audio stereo, agsa cum poate va asteptati, in aplicatile home
theater sau home cinema. Orice intrare audio stereo (daca este oferita), este
transformata in sunet comun mono prin boxele proiectorului.

Difuzorul(ele) incorporat trebuie sa fie fara sonor (cu exceptia tonului Sonerie pornire/
oprire) cand mufa AUDIO OUT (IESIRE AUDIO) este conectata.

(=

Proiectorul poate sa redea doar semnale audio mono, chiar daca este conectata o intrare audio

stereo. Consultati "Conectarea semnalului Audio" la pagina 17 pentru detalii.

« Daca imaginea video selectata nu este afisata dupa ce proiectorul este pornit si sursa corecta
a fost selectata, verificati daca dispozitivul Video este pornit si daca functioneaza corect. De
asemenea, verificati daca cablurile de semnal au fost conectate corect.

Conectarea 17



Utilizarea
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Pornirea proiectorului

1.

& Va rugam sa folositi doar accesoriile originale (ex. cablu
de alimentare) cu acest dispozitiv, pentru a evita posibilele

Introduceti cablul de alimentare in proiector si in
priza de perete. Cuplati comutatorul prizei de
perete (acolo unde acesta exista). Verificati daca
Lumina indicatoare pentru ALIMENTARE se
aprinde cu o lumina portocalie, dupa activarea
alimentarii.

pericole, precum electrocutarea sau incendiul.

2.

Apasati () POWER (ALIMENTARE) pentru a porni proiectorul. Imediat ce lampa
se aprinde, un ,Ton de alimentare” se va auzi. Lumina indicatoare pentru
ALIMENTARE verde intermitent si ramane aprins cand timp proiectorul este pornit.
Procedura de pornire dureazé aproximativ 30 de secunde. In urmatorul stadiu

de pornire, este proiectat un logo.

(Daca este necesar) Raotiti inelul de focalizare pentru a regla claritatea imaginii.
Pentru oprirea sunetului de oprire/pornire alimentare, consultati "Oprirea Sonerie
pornire/oprire" la pagina 34 pentru detalii.

(3 Daca proiectorul este inca fierbinte datorita unei activitati anterioare, va porni ventilatorul de récire
pentru aproximativ 90 de secunde, inainte de a alimenta lampa.

3.

Daca proiectorul este activat pentru prima
data, selectati limba OSD, respectand
instructiunile de pe ecran.

Daca va este solicitata o parola, apasati
tastele sageata pentru a introduce parola
din sase cifre. Consultati "Utilizarea
functiei de parolare" la pagina 22 pentru PUM
detalii. 5
Porniti toate echipamentele conectate.
Proiectorul va incepe sa caute semnalele
de intrare. Semnalul de intrare scanat
curent este afigat in coltul din stanga sus
a ecranului. Daca proiectorul nu
detecteaza un semnal valid, mesajul
,Fara semnal” va continua sa fie afisat
pana cand este gasit un semnal

de intrare.

Puteti de asemenea sa apasati SOURCE
(SURSA) de pe proiector sau
telecomanda pentru a selecta semnalul
de intrare dorit. Consultati "Comutarea
semnalului de intrare” la pagina 24 pentru
detalii.

Please select language

Press Enter to Confirm, Exit to leave

(G« Daca frecvental/rezolutia semnalului de intrare depaseste domeniul de functionare

al proiectorului, veti vedea masajul ,in afara intervalului” pe un ecran gol. Va rugdm s& schimbati
la un semnal de intrare care este compatibil cu rezolutia proiectorului sau sa setati semnalul de
intrare la o setare mai mica. Consultati "Diagrama de timp" la pagina 55 pentru detalii.

+ Tncazul in care nu este detectat semnal pentru 3 minute, proiectorul intré automat in modul ECO

BLANK.
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Reglarea imaginii proiectate
Reglarea unghiului de proiectie

Proiectorul este echipat cu 1 picior de reglaj.
Modifica Tnaltimea imaginii si unghiul de proiectie.
Pentru a regla proiectorul, rotiti piciorul de reglare,
pentru reglajul fin al unghiului orizontal.

Pentru a retracta piciorul, ingurubati piciorul de
reglaj in directie inversa.

Daca proiectorul nu este amplasat pe o suprafata
nivelata sau ecranul si proiectorul nu sunt

. % « . . Nu priviti direct in obiectiv in tim
perpendiculare unul fata de celalalt, imaginea & e P

ce lampa este pornita. Lumina

proiectata devine trapezoidala. Pentru a corecta puternica de la lampa va poate
aceasta situatie, consultati "Corectarea trapezului” afecta ochii.
la pagina 20 pentru mai multe detalii. Aveti grija la apasarea butonului

de eliberare rapida, intrucat este
aproape de deschiderea de
ventilatie pe care iese aerul
fierbinte.

Reglarea automata a imaginii

Este posibil ca in anumite situatii s& aveti nevoie de optimizarea calitatii imaginii.
Pentru aceasta, apasati AUTO de pe proiector sau telecomanda. in interval de

3 secunde, functia incorporata Intelligent Auto Adjustment (Autoreglaj inteligent) va regla
din nou valorile Frequency (Frecventa) si Clock (Ceas) pentru a oferi cea mai buna
calitate a imaginii.

Sursa curenta de informatii va fi afisata in coltul ecranului pentru un interval de
3 secunde.

(3 Aceasta functie este disponibild doar cand selectati un semnal PC (analog RGB).

Reglarea fina a claritatii imaginii

1.  Reglati imaginea proiectata la 2. Accentuati imaginea prin rotirea
dimensiunea de care aveti nevoie inelului de focalizare.
prin folosirea inelului de

panoramare.

imaammmasmmEa:
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Corectarea trapezului

Corectie trapez se refera la situatia in care imaginea proiectata este semnificativ mai
larga n oricare dintre margini, de sus sau de jos. Intervine cand proiectorul nu este
perpendicular pe ecran.

Pentru a corecta aceasta, trebuie sa corectati manual UNUL dintre pasii urmatori.

+ Apasati /\/\_/ de pe proiector sau de pe
telecomanda, pentru a afisa pagina Corectie
trapez. Apasati /\ pentru a corecta trapezul

Apasati Apasati

din partea superioara a imaginii. Apasati \_/ I=VA 2 /A
pentru a corecta trapezul din partea inferioara
a imaginii.

* Folosirea meniului OSD

1. Apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) si apoi apasati «/», pana cand meniul
AFISAJ este evidentiat.

2. Apasati ¥ pentru a evidentia Corectie trapez si apasati MODE/ENTER (MOD/
INTRARE). Este afigatd pagina de corectie Corectie trapez.

3. Apasati /\ pentru a corecta trapezul din partea superioara a imaginii. Apasati
\_/ pentru a corecta trapezul din partea inferioara a imaginii.
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Utilizarea meniurilor

Proiectorul este echipat cu un meniu afisat pe ecran (OSD) pentru efectuarea diferitelor
reglaje si setari.

(S Capturile OSD de mai jos sunt doar pentru referinté si pot diferi de aspectul real.
Dedesubt este o prezentare generala a meniului OSD.

I ———
& (Bl R
Meniul principal —-AFISAJ

'_ Culoare perete

L& Raport aspect

Simbolul meniului
principal

5+ Corectie trapez

|
Sub-meniu —I—

b——ifl Dimensiuni orizontale

I o Zoom digital

., o Apéasati MENU/

% Sablon educafional EXIT (MENIU/

IESIRE) pentru
arevenila
pagina
anterioara sau
pentru a iesi.

Evidentiere
Semnalul curent —21 RGB analogic
de intrare

Urmatorul exemplu descrie modul de setare a limbii OSD.

1. Apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) de 3. Apasati v pentru a evidentia
pe proiector sau telecomanda pentru Limba, iar apoi apasati MODE/
a porni meniul OSD. ENTER (MOD/INTRARE).

& [SICIEAES SIS -+ [EREE
AFISAJ CONFIGURARE SISTEM: Simpla

=, Cronometru prezentare

& Limba [ENTER]
&4 Instalare proiector Masai fata
B Setari meniu

& Setari functionare

« Blocare taste Oprit
M Culoare fundal BenQ
® Ecran initial BenQ

& Culoare perete

= Raport aspect

w Corectie trapez

u Pozitie

| Faza

m Dimensiuni orizontale
@ Zoom digital

20 3D

m Sablon educational

1 RGB analogic

4] RGB analogic (MENU; Exit

2. Folositi « /P pentru a evidentia meniul 4.  Apasati A/V/ /P pentru a

CONFIGURARE SISTEM: Simpla. selecta limba dorita si apasati
SIS -+ B MODE/ENTER (MOD/
CONFIGURARE SISTEM: Simpla INTRARE).
" Cronometru prezentare 5. Apésati de doua ori MENU/
# Limba EXIT (MENIU/IESIRE) de pe

i Instalare proiector Mas3 fata

B Setar meniu proiector sau telecomanda o
4 Setari functionare pentru a anula sau salva setarile.

« Blocare taste Oprit
M Culoare fundal BenQ
B Ecran initial BenQ

£1RGB analogic ( MENU) Exit
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Asigurarea proiectorului
Folosirea unui cablu cu inchidere de siguranta

Proiectorul trebuie s3 fie instalat intr-un loc sigur pentru a preveni furtul. In caz contrar,

achizitionati un dispozitiv de inchidere, precum inchiderea Kensington, pentru a asigura
proiectorul. Puteti pozitiona un slot pentru inchiderea Kensington pe partea posterioara
a proiectorului. Consultati elementul 18 de la pagina 9 pentru mai multe detalii.

Un cablu de siguranta cu inchidere Kensington are de obicei un cifru si un lacat.
Consultati documentatia inchiderii pentru a identifica cum trebuie sa fie utilizata.

Utilizarea functiei de parolare

Din scopuri de siguranta si pentru a preveni utilizarea neautorizata, proiectorul include
si 0 optiune pentru setarea unei parole. Parola poare fi setata prin meniul afisat
pe ecran (OSD).

AVERTIZARE: Este foarte neconvenabil daca activati functia de parolare si apoi uitati parola.
Imprimati acest manual (daca este necesar) si scrieti pe el parola si apoi pastrati acest manual intr-un
loc sigur pentru consultari ulterioare.

Setarea unei parole

(3~ Odata ce parola a fost setata si inchiderea de pe alimentare este activata, proiectorul nu poate fi
folosit decat daca parola corecta este introdusa la fiecare pornire a proiectorului.

1. Deschideti meniul OSD si mergeti la meniul SETAREA SISTEMULUI: Avansata >
Setari securitate. Apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE). Este afisata pagina
Setari securitate.

2. Evidentiati Schimbare setari securitate si apasati MODE/ENTER (MOD/
INTRARE).

3.  Asa cum este aratat in imaginea din partea
dreapta, cele patru taste sageata (A, » , V,
<) reprezinta cele 4 cifre (1, 2, 3, 4). In functie
de parola pe care doriti sa o setati, apasati
tastele sageata pentru a introduce cele patru
cifre ale parolei.

4.  Confirmati noua parola prin reintroducerea ei.
Odata ce parola este setata, meniul OSD
revine la pagina Setari securitate.

5. Pentru a activa functia Blocare pornire,
apasati A/V pentru a evidentia Blocare
pornire si apasati «€/» pentru a selecta Pornit.

& IMPORTANT: Cifrele introduse vor fi afigate prin asteriscuri pe ecran. Scrieti parola selectata aici in
acest manual, inainte sau imediat dupa introducerea parolei, astfel incat sa fie disponibila in cazul in
care o uitati.

|INTRODUCETI PAROLA NOUA

Pastrati acest manual intr-un loc sigur.
6. Pentru a parasi meniul OSD, apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE).
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Daca uitati parola

Daca functia de parolare este activata, vi se va
solicita sa introduceti parola din sase cifre de fiecare
data cand porniti proiectorul. Daca introduceti o
parola gresita, este afisat mesajul pentru eroarea de
parola, asa cum este ilustrat in partea dreapta,
pentru un interval de 3 secunde si este urmat de
mesajul INTRODUCETI PAROLA. Puteti incerca
introducerea unei alte parole din sase cifre sau, daca nu ati scris parola in acest manual
si nu reusiti sa va o reamintiti, puteti folosi procedura de reapelare a parolei. Consultati
"Introducerea procedurii de reapelare a parolei" la pagina 23 pentru detalii.

Eroare parola

incercati din nou.

Daca ati introdus o parola gresita succesiv de 5 ori, proiectorul se va opri automat intr-un
timp scurt.

Introducerea procedurii de reapelare a parolei
1. Apasati si tineti apasat AUTO de
pe proiector sau telecomanda pentru
3 secunde. Proiectorul va afisa un numar

iREAMINTIRE PAROLA

codat pe ecran. o oo
2. Scrieti acel numar si opriti proiectorul. Clienti BenQ.
3. Apelati serviciul local de service BenQ

pentru decodarea acelui numar. Este e H—

posibil sa vi se solicite documentatia de

dovedire a achizitiei, pentru a se verifica A 25 20 7

daca sunteti un utilizator autorizat al
proiectorului.

Modificarea parolei
1. Deschideti meniul OSD si mergeti la meniul SETAREA SISTEMULUI: Avansata >

Setari securitate > Schimbare parola.

2. Apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE). Va fi afigat mesajul ,,INTRODUCETI

PAROLA CURENTA”.

3.  Introduceti vechea parola.

i. Daca parola este corecta, este afigat un alt mesaj ,,INTRODUCETI PAROLA
NOUA”.

ii. Daca parola este incorecta, mesajul de eroare a parolei va fi afigsat pentru trei
secunde si mesajul ,INTRODUCETI PAROLA CURENTA?” va fi afisat pentru a
reincerca. Puteti apasa MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) pentru a anula
schimbarea sau pentru a incerca o alta parola.

4.  Introduceti noua parola.

& IMPORTANT: Cifrele introduse vor fi afisate prin asteriscuri pe ecran. Scrieti parola selectata aici in
acest manual, inainte sau imediat dupa introducerea parolei, astfel incat sa fie disponibila in cazul in
care o uitati.

(MENIU ) lesire [

Pastrati acest manual intr-un loc sigur.

5. Confirmati noua parola prin reintroducerea ei.

6.  Ali atribuit cu succes o noud parola la proiector. Amintiti-va sa introduceti noua
parola data viitoare cand proiectorul este pornit.

7. Pentru a parasi meniul OSD, apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE).
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Dezactivarea functiei de parolare
Pentru a dezactiva protectia cu parola, intoarceti-va la meniul SETAREA SISTEMULUI:
Avansata > Setari securitate > Schimbare setari securitate dupa deschiderea
meniului OSD de sistem. Apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE). Va fi afisat mesajul
»INTRODUCETI PAROLA”. Introduceti vechea parola.

i. Daca parola este corecta, meniul OSD revine la pagina Setari securitate.
Apasati ¥ pentru a evidentia Blocare pornire si apasati <«/» pentru a
selecta Oprit. Nu va trebui sa introduceti parola data viitoare cand porniti
proiectorul.

ii. Daca parola este incorecta, mesajul de eroare a parolei va fi afigsat pentru trei
secunde si mesajul ,,INTRODUCETI PAROLA” va fi afigat pentru a reincerca.
Puteti apasa MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) pentru a anula schimbarea sau
pentru a incerca o alta parola.

(3 Cand functia de parolare este dezactivata, trebuie sa pastrati la indemana vechea parold, daca veti
avea nevoie sa reactivati functia de reparolare prin introducerea vechii parole.

Comutarea semnalului de intrare

Proiectorul poate fi conectat la mai multe dispozitive in acelasi timp. Totusi, poate afisa
un singur ecran deodata. La pornire, proiectorul cauta automat semnalele disponibile.

Asigurati-va ca functia Cautare auto rapida din meniul SURSA este Pornit dacé doriti
ca proiectorul sa caute automat semnale.

Pentru a selecta sursa:
1. Apasati SOURCE (SURSA) de pe proiector
sau telecomanda. Este afisata o sursa a barelor

de selectie.

2. Apasati A /V pana cand semnalul dorit este
selectat si apasati MODE/ENTER (MOD/
INTRARE).

Odata ce acestea sunt detectate, sursa selectata
de informatii va fi afigata in coltul ecranului
pentru cateva secunde. Daca la proiector sunt
conectate mai multe echipamente, repetati pasii
1-2 pentru a cauta un alt semnal. S-Video

Computer2/YPbPr2

(3« Nivelul de luminozitate al imaginii proiectate se va
modifica Tn acord cand comutati intre diferite semnale de
intrare. Prezentarile de date (element grafic) ,PC” folosesc
de obicei imagini statice, care sunt in general mai
luminoase decét imaginile ,Video” care sunt de obicei in
miscare (filme).

* Rezolutia originala a afigarii acestui proiector este in
raportul de aspect 4:3 (MS512H/MS521P/TS521P/TS537/
MX522P/TX538)/16:10 (TW523P/TW539). Pentru cel mai
bun rezultat al imaginii, trebuie s& selectati si s& folositi un
semnal de intrare care are aceasta rezolutie. Orice alte
rezolutii vor fi scalate de proiector in functie de setarea
Jraport aspect”’, ceea ce poate duce la o anumita
distorsiunea a imaginii sau la o pierdere a calitatii.
Consultati "Selectarea raportului de aspect" la pagina 26
pentru detalii.
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Schimbarea spatiului de culori

in eventualitatea in care conectati proiectorul la un player DVD prin intrarea HDMI
a proiectorului i imaginea proiectata afigeaza culori gresite, va rugam sa schimbati
spatiul culorilor la YUV.

Pentru aceasta:

1.

2.

Apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) si apoi apasati «/», pana cand meniul
SURSA este evidentiat.

Apasati ¥ pentru a evidentia Conversie spatiu de culori si apoi apasati </»
pentru a selecta spatiul culorilor dorit.

(3~ Aceasta functie este disponibila doar cand mufa de intrare HDMI este utilizata.

Marirea si cautarea pentru detalii

Daca aveti nevoie sa gasiti anumite detalii in imaginea proiectata, mariti imaginea.
Folositi directiile tastelor sageata pentru a naviga prin imagine.

1.

=y

Folosirea telecomenzii

Apasati Digital Zoom (Zoom digital) +/- pentru a afisa bara de zoom. Apasati
Digital Zoom (Zoom digital) + pentru a mari centrul imaginii. Apasati tasta in mod
repetat, pana cand dimensiunea imaginii este adecvata nevoilor dumneavoastra.
Folositi sagetile directionale (A, ¥ , «€, » ) de pe proiector sau telecomanda
pentru a naviga prin imagine.

Pentru a restabili dimensiunea originala a imaginii, apasati AUTO. Puteti de
asemenea sa apasati Digital Zoom (Zoom digital) -. Cand tasta este apasata iar,
imaginea este redusa mai mult, pana cand este restabilitda dimensiunea sa
originala.

Folosirea meniului OSD

Apésati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) si apoi apasati <« /» pana cand meniul
AFISAJ este evidentiat.

Apasati ¥ pentru a evidentia Zoom digital si apasati MODE/ENTER (MOD/
INTRARE). Bara de zoom este afisata.

Apasati A Tn mod repetat pentru a mari imaginea la dimensiunea dorita.

Pentru a naviga prin imagine, apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE) pentru

a comuta intre modul panou si apasati sagetile directionale (A, ¥V, <, »)

pe de proiector sau telecomanda pentru a naviga prin imagine.

Pentru a reduce dimensiunea imaginii, apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE)
pentru a comuta Tnapoi la functia de panoramare marire/micgorare si apasati
AUTO pentru a restabili dimensiunea originala a imaginii. Puteti de asemenea sa
apasati ¥ Tn mod repetat, pana cand imaginea este restabilitd la dimensiunea sa
originala.

Prin imagine se poate naviga doar cand este marita. Puteti sa mariti mai mult imaginea n timp ce
cautati detaliile.
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Selectarea raportului de aspect

,Raport aspect” este raportul latimii imaginii in relatie cu naltimea acesteia. Cele mai
multe dintre televizoarele si computerele analogice au raportul de 4:3 si televizoarele
digitale si DVD-urile au raportul de 16:9.

De la inceputul procesarii digitale a imaginii, dispozitivele cu ecran digital, precum acest
proiector, pot extinde dinamic si pot scala imaginea la un aspect diferit fata de cel al
semnalului de intrare.

Pentru a schimba raportul imaginii proiectate (indiferent de aspectul sursei):

* Folosirea telecomenzii

1. Apasati Aspect pentru a afisa setarea curenta.

2. Apasati Aspect repetat, pentru a selecta un raport de aspect care sa se

potriveasca cu semnalul video si cu nevoile dumneavoastra de afisare.

Folosirea meniului OSD

1. Apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) si apoi apasati <€ /P pana cand meniul
AFISAJ este evidentiat.

2. Apasati ¥ pentru a evidentia Raport aspect.

3. Apasati €/ pentru a selecta un raport de aspect care sa se potriveasca cu
semnalul video si cu nevoile dumneavoastra de afisare.
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Despre raportul de aspect

(-

in ilustratiile de mai jos, portiunile negre sunt zone inactive si portiunile albe sunt zonele active.

Meniurile OSD pot fi afisate pe acele zone negre nedutilizate.

1.

Auto: Scaleaza o imagine
proportionala pentru a se potrivi la
rezolutia originala a proiectorului in
latimea sa orizontala sau verticala.
Acesta este potrivit pentru imaginile
care nu sunt in 4:3 sau 16:9 si doriti sa
utilizati ecranul fara alterarea
raportului de aspect al imaginii.

Real: Imaginea este proiectata la
rezolutia sa originala si este
redimensionata pentru a se potrivi cu
zona de afisare. Pentru semnalele de
intrare cu rezolutii scazute, imaginea
proiectata va fi afisatd mai mica doar
daca este redimensionata la intregul
ecran. Trebuie sa reglati inelul de
panoramare sau sa deplasati
proiectorul catre ecran pentru a creste
sau a scadea dimensiunea imaginii
daca este necesar. Puteti de
asemenea sa refocalizati proiectorul
dupa efectuarea acestor reglaje.

4:3: Scaleaza o imagine, astfel incat
sa fie afigata in centrul ecranului cu un
raport de aspect de 4:3. Acesta este
cel mai potrivit pentru imaginile 4:3
precum monitoarele computerelor,
televizoarele cu definitie standard si
filmele DVD cu aspect 4:3, intrucat le
afiseaza fara alterarea aspectului.

16:9: Scaleaza o imagine, astfel incat
sa fie afigata in centrul ecranului cu un
raport de aspect de 16:10. Acesta este
cel mai potrivit pentru imaginile care
sunt deja cu un aspect 16:9, precum
televizoarele de inalta definitie,
intrucat le afiseaza fara alterarea
aspectului.

16:10: Scaleaza o imagine,

astfel incat sa fie afigata in centrul
ecranului cu un raport de aspect

de 16:10. Acest lucru este foarte util
pentru imaginile care au deja un
aspect 16:10 si sunt afisate fara
modificarea aspectului.
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Optimizarea imaginii
Folosirea culorii peretelui

n situatia Tn care proiectati pe o suprafata colorata, precum un perete zugravit care este
posibil sa nu fie alb, caracteristica Culoarea peretelui poate ajuta la corectarea
posibilelor diferente de culoare intre imaginea sursa si cea proiectata.

Pentru a folosi aceasta functie, mergeti la meniul AFISAJ > Culoare perete si apasati
<« /P pentru a selecta culoarea suprafetei de proiectie. Sunt mai multe culori
precalibrate dintre care puteti alege: Galben deschis, Roz, Verde deschis, Albastru, si
Fundal negru.

Selectarea unui mod de imagine

Proiectorul este presetat cu mai multe culori predefinite dintre care puteti alege una care
se potriveste mediului de utilizare si tipul imaginii semnalului de intrare.

Pentru a selecta un mod de operatie care s& se potriveasca nevoilor dumneavoastra,

puteti sa efectuati unul dintre pagii urmatori.

» Apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE) de pe proiector sau telecomanda in mod

repetat, pana cand modul dorit este selectat.

* Mergeti la meniul IMAGINE > Mod imagine si apasati « /P pentru a selecta modul

dorit.

1.  Dinamic mod: Maximizeaza luminozitatea imaginii proiectata. Acest mod este
adecvat pentru mediile unde este necesara o luminozitate suplimentara, precum
utilizarea proiectorului in camerele bine luminate.

2. Prezentare mod: Este realizat pentru prezentari. Luminozitatea este accentuata
n acest mod pentru a se potrivi cu culorile PC-ului si ale notebook-ului.

3. sRGB mod: Maximizeaza puritatea culorilor RGB pentru a oferi imagini reale,
fara a tine cont de setarea luminozitatii. Este cel mai potrivit pentru vizionarea
fotografiilor efectuate cu o camera compatibila RGB si bine calibrata si pentru
vizionarea imaginilor grafice de pe PC si a aplicatiilor de desenare, precum
AutoCAD.

4. Cinema mod: Este adecvat pentru redarea filmelor color, a videoclipurilor
de la camerele digitale sau a DV-urilor prin intrarea PC, pentru cea mai buna
vizionare intr-un mediu intunecat (cu lumina redusa).

5.  Mod 3D: Este adecvat pentru redarea imaginilor 3D si a filmelor 3D.

6.  Modul Utilizator 1/Utilizator 2: Reapeleaza setarile realizate pe baza modurilor
de imagine disponibile. Consultati "Setarea modului Utilizator 1/Utilizator 2" la
pagina 28 pentru detalii.

Setarea modului Utilizator 1/Utilizator 2

Sunt doua moduri ce pot fi definite de utilizator daca modurile disponibile de imagine
nu se potrivesc nevoilor dumneavoastra. Puteti utiliza unul dintre aceste moduri
(exceptand Utilizator 1/2) ca punct de pornire si realizarea setarilor.

1. Apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) pentru a deschide meniul afigat
pe ecran (OSD).

2. Mergeti la meniul IMAGINE > Mod imagine.

3. Apasati €/ pentru a selecta Utilizator 1 sau Utilizator 2.

4. Apasati ¥ pentru a evidentia Mod referinta.

(=g Aceasta functie este disponibila doar cand modul Utilizator 1, sau Utilizator 2 este selectat

n elementul de sub-meniu Mod imagine.

5. Apasati «/» pentru a selecta un mod de imagine care este cel mai apropiat
de nevoile dumneavoastra.
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6. Apasati ¥ pentru a selecta elementul de meniu pentru schimbare si reglati
valoarea cu « /P . Consultati "Reglarea find a calitatii imaginii in modurile de
utilizator" de mai jos pentru detalii.

Reglarea fina a calitatii imaginii in modurile de utilizator
n functie de semnalul detectat, unele dintre functiile de mai jos pot fi indisponibile. in
functie de nevoile dumneavoastra, puteti efectua reglarea acestor functii prin
evidentierea lor si apasarea « /P de pe proiector sau telecomanda.

Reglarea Luminozitate

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat imaginea este
mai luminoasa. Si cu cat setarea este mai mica,
imaginea este mai intunecata. Reglati acest control,
astfel incat aceste zone negre ale imaginii apar ca
fiind total negre si detaliul din zonele intunecate este
vizibil.

Reglarea Contrast

Cu cat valoarea este mai mare, cu atéat contrastul
este mai mare. Folositi aceastd setare pentru a ajusta Lﬁj Lﬁ Lﬂ
nivelul de alb, dupa ce ati reglati anterior setarea

Brightness (luminozitate) pentru a se potrivi intrarii _—— mr mw
selectate si mediului de vizionare.

Reglarea Culoare

Setarile mai scazute produc culori mai putin saturate. Daca setarea este prea ridicata,
culorile de pe imagine vor fi prea puternice, ceea ce face ca imaginile sa nu mai fie reale.

Reglarea Nuanta

Cu cét valoarea este mai mare, cu atat imaginea devine mai rosiatica. Cu cat valoarea
este mai mica, cu atat imaginea devine mai verde.

Reglarea Claritate

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat imaginea devine mai detaliata. Cu cat valoarea
este mai mica, cu atat imaginea devine mai slaba.

Reglarea Brilliant Color

Aceasta caracteristica utilizeaza un nou algoritm de procesare a culorilor si o
imbunatatire a nivelului de sistem, pentru a face posibila o luminozitate mai mare care
confera imaginii culori mai adevarate si mai vibrante. Face posibila o crestere a
luminozitatii cu peste 50 % Tn imaginile cu o tonalitate medie, care sunt comune pentru
scenele video si naturale, astfel incat proiectorul reproduce imagini in culori realistice si
adevarate. Daca preferati o imagine de aceasta calitate, selectati Pornit. Daca nu doriti,
selectati Oprit.

Cand Oprit este selectat, functia Temperatura culoare nu este disponibila.

Selectarea temperaturii de culoare

Optiunile disponibile pentru setarile temperaturii de culoare* variaza in acord cu tipul
de semnal selectat.

1.  Rece: Face ca imaginea sa apara alb albastrui.

2. Normal: Pastreaza coloritul normal al albului.

3. Cald: Face ca imaginea sa apara alb rosiatic.

*Despre temperaturile de culoare:

Sunt diferite tipuri de umbre care sunt considerate ca fiind ,albe” pentru diferite scopuri.
Una dintre cele mai comune metode de reprezentare a culorii alb este ,temperatura de
culoare”. O culoare alba cu o temperatura scazuta a culorii apare ca fiind un alb rosiatic.
O culoare alba cu o temperatura ridicata de culoare apare ca avand mai mult albastru.

Utilizarea 29



30

Setarea unei temperaturi de culoare preferata
Pentru a seta o temperatura de culoare preferata:

1. Evidentiati Temperatura culoare si selectati Cald, Normal sau Rece prin
apasarea « /P de pe proiector sau telecomanda.

2. Apasati ¥ pentru a evidentia Reglare fina temperat. Culoare, iar apoi apasati
MODE/ENTER (MOD/INTRARE). Este afisata pagina Reglare fina temperat.
Culoare.

3. Apasati A/V pentru a evidentia elementul pe care vreti sa il schimbati si reglati
valorile prin apasarea «/p .

. Amplificare R/Amplificare V/Amplificare A: Regleaza nivelurile de contrast
ale culorilor Rosu, Verde si Albastru.

. Decalaj R/Decalaj V/Decalaj A: Regleaza nivelurile de luminozitate ale
culorilor Rosu, Verde si Albastru.

4.  Apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) pentru a iesi si pentru a salva setarile.

Gestionarea 3D a culorilor

Tn cele mai multe situatii de instalare, gestionarea culorilor nu va fi necesara, precum sali
de clasa, camere de protocol sau sali de conferinte, unde lumina ramane aprinsa sau
unde ferestrele permit patrunderea luminii in incapere.

Doar in instalarile permanente cu niveluri controlate de lumina, precum salile de sedinte,
teatre de lectura sau home theaters, trebuie sa fie luata in considerare gestionarea
culorilor. Gestionarea culorilor ofera un reglaj fin al culorilor, pentru a permite

o reproducere mai acurata a culorilor, daca va este necesara.

Gestionarea adecvaté a culorilor poate fi obtinuta in conditii de vizionare controlabile

si reproductibile. Aveti nevoie de utilizarea unui colorimetru (dispozitiv pentru masurarea
luminii culorilor) si sa oferiti un set de imagini sursa, pentru a masura reproducerea
culorilor. Aceste unelte nu sunt oferite odata cu proiectorul, totusi, distribuitorul
proiectorului va poate oferi indicatii adecvate sau chiar un tehnician de instalare

cu experienta.

Gestionarea culorilor ofera sase seturi (RGBCMY)) de culori care trebuie sa fie reglate.
Cand selectati fiecare culoare, puteti sa reglati independent domeniul sau si saturatia
in acord cu preferintele dumneavoastra.

Daca ati achizitionat un disc de testare care contine diferite modele de testare si care
poate sa fie utilizat pentru a testa prezentarea culorilor pe monitoare, televizoare,
proiectoare etc. Puteti proiecta orice imagine pe ecran si sa intrati in meniul Gestiune
culoare 3D pentru a face reglajele.

Pentru reglarea setarilor:

1. Mergeti la meniul IMAGINE si evidentiati Gestiune culoare 3D.

2. Apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE) de pe proiector sau telecomanda
| si va fi afisata pagina Gestiune culoare 3D.

3. Evidentiati Culoare primara si apasati «/» pentru a selecta una dintre culorile
Rosu, Galben, Verde, Cian, Albastru sau Magenta.

4. Apasati ¥ pentru a evidentia Nuanta si apoi apasati <« /» pentru a selecta
domeniul sau. Cresteti domeniul care include culorile constituite din proportii mai
mari a doua culori adiacente.
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Va rugdm sa consultati ilustratia din
dreapta, pentru a vedea cum se
relationeaza culorile una la alta.

Spre exemplu, daca selectati Rosu si setati
domeniul sau la 0, doar rogul pur din
imaginea proiectata va fi selectat.
Cresterea domeniului sau va include rogul
apropiat de galben si rosul apropiat de
magenta.

5. Apasati ¥ pentru a evidentia Saturatie si
reglati valorile sale in acord cu preferintele ALBASTRU
dumneavoastra prin apasarea «/p .
Fiecare reglaj efectuat se va reflecta
imediat la imagine.

Spre exemplu, daca selectati Rosu si setati valoarea sa la 0, doar saturatia din
rosul pur va fi afectata.

T Saturatie este cantitatea de culoare dintr-o imagine video. Setarea mai scézutd produce culori mai
putin saturate; o setare de ,0” scoate complet acea culoare din imagine. Daca saturatia este prea
mare, acea culoare va fi prea puternica si nerealista.

6. Apasati ¥ pentru a evidentia Adaugare si reglati valorile sale in acord cu
preferintele dumneavoastra prin apasarea <« /P . Nivelul de contrast al culorii
primare selectate va fi afectat. Fiecare reglaj efectuat se va reflecta imediat la
imagine.

7.  Repetati pagii 3 la 6 pentru alte reglaje ale culorilor.

8.  Asigurati-va ca ati efectuat toate reglajele dorite.

9.  Apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) pentru a iesi si pentru a salva setarile.

Resetarea modului curent sau a tuturor modurilor de imagine

1. Mergeti la meniul IMAGINE si evidentiati Resetare setare imagine.

2. Apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE) si apasati A/V¥ pentru a selecta Curent
sau Toate.
. Curent: readuce modul actual de imagine la setarile din fabrica.

. Toate: readuce toate setarile la cele implicite din fabrica, cu exceptia
Utilizator 1/Utilizator 2 din meniul IMAGINE.

Setarea cronometrului de prezentare

Cronometrul de prezentare poate indica timpul de prezentare pe ecran, pentru a va ajuta
sa aveti o administrare mai buna la oferirea prezentarilor. Urmati acesti pasi pentru a
utiliza aceasta functie:

1. Mergeti la meniul CONFIGURARE SISTEM: Simpla > Cronometru prezentare si
apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE) pentru a afisa pagina Cronometru
prezentare.

2.  Evidentiati Perioada cronometru si decideti perioada de timp prin apasarea
<« /P . Perioada de timp poate fi de la 1 si 5 minute in cresteri de 1 minut si de la
5 la 240 de minute in cresteri de 5 minute.

(3~ Daca cronometrul este deja pornit, el va porni de fiecare data cand Timer Period (Perioada de timp)
este resetat.

3. Apasati ¥ pentru a evidentia Afigare cronometru si alegeti daca doriti
ca cronometrul sa fie afisat prin apasarea «/p» .

Selectie Descriere

Intotdeauna Afiseaza cronometrul pe ecran in intreg timpul de prezentare.
3 min/2 min/1 min Afigseaza cronometrul pe ecran in ultimele 3/2/1 minute.
Niciodata Ascunde cronometrul in timpul prezentarii.
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4. Apasati ¥ pentru a evidentia Pozitie cronometru si setati pozitia cronometrului
prin apasarea «/p .

Stanga-sus = Stanga-jos =) Dreapta-sus —) Dreapta-jos

5.  Apasati ¥ pentru a evidentia Directie numarare si selectati directia dorita
de cronometrare prin apasarea «/p .

Selectie Descriere
Numarare in sus Creste de la 0 la timpul presetat.
Numarare in jos Scade de la timpul presetat la 0.

6. Apasati ¥ pentru a evidentia Alarma sonora si decideti daca doriti sa activati
avertizarea sonora, prin apasarea <« /P . Daca selectati Pornit, un sunet dublu va
fi auzit in ultimele de 30 de secunde ale cronometrarii ascendente/descendente si
un sunt triplu va fi auzit la terminarea cronometrarii.

7. Pentru a activa cronometrul prezentarii, apasati ¥ si apasati < /» pentru a
evidentia Pornit si apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE).

8.  Este afigsat un mesaj de confirmare. Evidentiati Da si apasati MODE/ENTER
(MOD/INTRARE) de pe proiector sau telecomanda pentru a confirma. Veti vedea
mesajul ,Cronometru pornit” afisat pe ecran. Cronometrul incepe cand este
pornit.

Pentru a anula cronometrarea, efectuati urmatorii pasi:

1. Mergeti la meniul CONFIGURARE SISTEM: Simpla > Cronometru prezentare si
evidentiati Oprit. Apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE). Este afigat un mesaj
de confirmare.

2. Evidentiati Da si apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE) pentru a confirma. Veti
vedea mesajul ,Cronometru oprit” afisat pe ecran.

Operatiile de paginare de la distanta

Conectati proiectorul la PC sau notebook cu un cablu USB, inainte de utilizarea functiei
de paginare. Consultati "Conectarea" la pagina 16 pentru detalii.

Puteti opera programul afigat pe ecran (la un PC conectat) care raspunde la comenzile
page up/down (pagina sus/jos) (precum in cazul Microsoft PowerPoint) prin apasarea
Page Up/Page Down (Pagina sus/pagina jos) de pe telecomanda.

Daca functia de paginare de la distanta nu functioneaza, verificati daca conexiunea USB

este efectuata si driverul mouse-lui de la computerul dumneavoastra este actualizat la
ultima versiune.

(3 Functia de paginare de la distanta nu poate lucra cu sistemul de operare Microsoft® Windows®98.

Sunt recomandate sisteme de operare Windows®XP sau mai recente.

inghetarea imaginii

32

Apasati Freeze (inghe;are) de pe telecomanda pentru a ingheta imaginea.
Cuvéantul ,FREEZE” va fi afigat in coltul din dreapta sus a ecranului. Pentru a elibera
aceasta functie, apasati orice tasta de pe proiector sau telecomanda.

(3~ Daca telecomanda are una dintre urmatoarele taste, va rugam sa tineti cont ca acestea nu pot fi

apasate pentru eliberarea functiei: LASER, #1, #4, Page Up/Page Down (Pagina sus/pagina jos),
NETWORK (RETEA), NETWORK SETTING (SETARI RETEA).

Chiar gi atunci cand o imagine este inghetata pe ecran, imaginile inca mai sunt derulate
pe dispozitivul video. Dacé dispozitivul conectat are o iesire audio activa, veti continua
sa auziti sunetul chiar daca imaginea este blocata pe ecran.
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Ascunderea imaginii

Pentru a atrage intreaga atentie a audientei la prezentarea dumneavoastra, puteti utiliza
ECO BLANK (Fara imagine eco) de pe proiector sau telecomanda pentru a ascunde
imaginea ecranului. Cand aceasta functie este activata cu o intrare audio conectata,
sunetul poate sa fie inca auzit.

Puteti seta timpul de functionare in gol in meniul CONFIGURARE SISTEM: Simpla >
Setari functionare > Temporizare ecran gol, pentru a Iasa proiectorul sa reia imaginea
dupa o perioada de timp in care nu este luata nicio actiune la ecranul gol.

Daca timpul presetat nu este potrivit pentru prezentarea dumneavoastra, selectati
Dezactivare.

Indiferent daca Temporizare ecran gol este activat sau dezactivat, puteti apasa orice
tasta de pe proiector sau telecomanda pentru a relua imaginea.

(3 Nu blocati obiectivul de proiectie de pe proiector, intrucat aceasta poate duce la incalzirea si
deformarea obiectului care blocheaza sau chiar poate provoca un incendiu.

Blocarea tastelor de control

Prin blocarea tastelor de control de pe proiector, puteti preveni schimbarea accidentala
a setarilor proiectorului (de catre copii, de exemplu). Cand Blocare taste este pornit,

nicio tasta de control de pe proiector nu va functiona, cu exceptia (& POWER
(ALIMENTARE).

1. Mergeti la CONFIGURARE SISTEM: Simpla > Blocare taste si selectati Pornit
prin apasarea <« /P de pe proiector sau telecomanda. Este afisat un mesaj
de confirmare.
2. Evidentiati Da si apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE) pentru a confirma.
Pentru a elibera blocarea tastelor, folositi telecomanda pentru a intr in CONFIGURARE

SISTEM: Simpla > Blocare taste si apasati <« /P pentru a selecta Oprit.
G+ Tastele de pe telecomanda sunt inca in utilizare cand blocajul pentru tastatura este activat.

« Daca opriti proiectorul fara a dezactiva blocajul pentru tastatura, proiectorul va mai fi blocat in
aceasta stare la urmatoarea pornire.

Utilizarea intr-un mediu la altitudine mare

Va recomandam sa folositi Mod altitudine mare cand mediul dumneavoastra este intre
1.500 m — 3.000 m deasupra nivelului marii si temperatura este intre 0°C-30°C.

Nu folositi Mod altitudine mare daca altitudinea este intre 0 m si 1.500 m si temperatura este intre
0 °C si 35 °C. Proiectorul va fi supraracit, daca activati modul in aceasta conditie.

Pentru a activa Mod altitudine mare:

1. Apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) si apoi apasati «/», pana cand meniul
SETAREA SISTEMULUI: Avansata este evidentiat.

2. Apasati ¥ pentru a evidentia Mod altitudine mare si apasati «/» pentru a
selecta Pornit. Este afisat un mesaj de confirmare.

3. Evidentiati Da si apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE).

Utilizarea sub Mod altitudine mare poate provoca un nivel mai mare de zgomot

la functionare, datorita vitezei sporite a ventilatorului, necesaré pentru a imbunatati

racirea si performanta intregului sistem.
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Daca folositi proiectorul in alte conditii extreme excluzandu-le pe cele de mai sus, poate
afisa simptome de auto-oprire, care sunt realizate pentru a proteja proiectorul fata de
supra incalzire. In asemenea cazuri, trebuie s& comutati la Mod altitudine mare pentru a
rezolva aceste simptome. Totusi, nu aceasta este starea in care acest proiector poate
functiona sub orice conditii dure sau extreme.

Reglarea sunetului

Reglajele sunetului efectuate asa cum este aratat mai jos vor avea efect asupra boxelor

proiectorului. Fiti sigur ca ati efectuat o conexiune corecta la intrarea audio a

proiectorului. Consultati "Conectarea" la pagina 16 pentru a afla modul de conectare a

intrarii audio.

Oprirea sunetului

Pentru a opri temporar sunetul:

1. Apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) si apoi apasati «/» pana cand meniul
SETAREA SISTEMULUI: Avansata este evidentiat.

2. Apasati ¥ pentru a evidentia Setari audio si apasati MODE/ENTER (MOD/

INTRARE). Este afisata pagina Setari audio.
3. Evidentiati Fara sonor si apasati €/ pentru a selecta Pornit.

(3 Daca este disponibil, puteti, de asemenea, sa apésati Mute (Féra sonor) de pe telecomandé pentru

a comuta sunetul proiectorului intre pornit si oprit.

Reglarea nivelului de sunet
Pentru a regla nivelul de sunet, apasati VOLUME- (VOLUM-)/VOLUME+ (VOLUM+) sau

1 /), sau:

1. Repetati pasii 1-2 de mai sus.
2. Apasati ¥ pentru a evidentia Volum si apoi apasati <«/» pentru a selecta nivelul
dorit de sunet.

Oprirea Sonerie pornire/oprire

Pentru a opri sunetul de pornire/oprire:

1. Repetati pasii 1-2 de mai sus.
2. Apasati ¥ pentru a evidentia Sonerie pornire/oprire si apoi apasati <«/» pentru
a selecta Oprit.

(3 Unica modalitate de a schimba Sonerie pornire/oprire este prin setarea Pornit sau Oprit de aici.

Suprimarea sunetului sau modificarea nivelului de sunet nu va afecta Sonerie pornire/oprire.

Folosirea unui model de testare

Proiectorul are posibilitatea de a afisa un model
de testare. Va ajuta la reglarea dimensiunii
imaginii si la focalizare si pentru a verifica daca
imaginea proiectata este fara distorsiuni.

Pentru a afisa modelul de testare, deschideti
meniul OSD si mergeti la SETAREA
SISTEMULUI: Avansata > Model de test si
apasati /P pentru a selecta Pornit.
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Folosirea sabloanelor educationale

Proiectorul ofera mai multe sabloane presetate in scopuri educationale. Pentru a activa
sablonul:

1. Deschideti meniul OSD gi mergeti la AFISAJ > $ablon educational si apasati
A/V pentru a selecta Fundal negru sau Tabla alba.

2. Apasati </ pentru a alege sablonul de care aveti nevoie.

3.  Apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE) pentru a activa sablonul.

Sablon
educational

Tabla alba Fundal negru

Caligrafie

Caiet

Tabel
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Oprirea proiectorului

1. Apasati () POWER (ALIMENTARE) si va aparea un mesaj de confirmare.
Daca nu raspundeti in cateva secunde, mesajul va disparea.

2. Apasati () POWER (ALIMENTARE) pentru a doua oard. Lumina indicatoare
pentru ALIMENTARE lumineaza intermitent portocaliu, lampa de proiectie se
opreste si ventilatoarele vor continua sa functioneze pentru aproximativ 90 de
secunde pentru a raci proiectorul.

& Pentru a proteja lampa, proiectorul nu va raspunde la nicio comanda in timpul procesului de racire.
Pentru a scurta timpul de racire, puteti de asemenea sa activati functia de récire Quick (Rapida).
Consultati "Racire rapida” la pagina 43 pentru detalii.

3.  Odata ce procesul de racire se termina, un ,Sunet
de oprire” se va auzi. Lumina indicatoare pentru
ALIMENTARE este stabil portocaliu si
ventilatoarele se opresc. Deconectati cablul
de alimentare de la priza de perete.

(3« Pentru a opri sunetul de oprire/pornire alimentare, consultati
"Oprirea Sonerie pornire/oprire" la pagina 34 pentru detalii.

« Daca proiectorul nu este oprit in mod adecvat, pentru
a proteja lampa cand incercati sa reporniti proiectorul,
ventilatoarele vor functiona timp de cateva minute pentru a-l
raci. Apasati iar () POWER (ALIMENTARE) pentru a porni
proiectorul dupa ce ventilatoarele se opresc si Lumina
indicatoare pentru ALIMENTARE devine portocaliu.

* Durata de viata a lampii va depinde de conditiile de mediu si
de utilizare.

Oprirea directa

Cablul de alimentare CA poate fi scos imediat dupa oprirea proiectorului. Pentru a
proteja lampa, asteptati aproximativ 10 minute inainte de repornirea proiectorului. (Cand
incercati sa reporniti proiectorul, ventilatoarele vor functiona cateva minute pentru racire.

in aceste situatii, apasati iar () POWER (ALIMENTARE) pentru a porni proiectorul dup&
ce ventilatoarele se opresc si Lumina indicatoare pentru ALIMENTARE devine
portocaliu.
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Utilizarea meniului
Meniul sistem

Va rugam sa tineti cont de faptul ca meniurile afigsate pe ecran (OSD) pot varia in functie
de tipul de semnal selectat si tipul de model pe care il folositi.

Meniul Sub-meniu Optiuni
principal
Culoare perete Oprit/QaIben deschis/Roz/Verde
deschis/Albastru/Fundal negru
Raport aspect Auto/Real/4:3/16:9/16:10
Corectie trapez
Pozitie
Faza
Dimensiuni orizontale
Zoom digital
1. AFISAJ Auto/Sus-jos/Cadru secvential/Side b
: Mod 3D Side/OpritJ , ’
Inversare Dezactivare/Inversare
3D sincroniz. 3D
Aplicare setari  Setari 3D 1/Setéri 3D 2/Setari 3D 3/
3D Oprit
Salvare setari 3D Setari 3D 1/Setari 3D 2/Setari 3D 3
Sablon Fundal negru Oprit/Caligrafie/Caiet/Tabel
educational Tabla alba Oprit/Caligrafie/Caiet/Tabel
. . Dinamic/Prezentare/sRGB/Cinema/(3D)/Utilizator 1/
Mod imagine -
Utilizator 2
Mod referinta Dinamic/Prezentare/sRGB/Cinema/(3D)
Luminozitate
Contrast
Culoare
Nuanta
Claritate
2. IMAGINE Brilliant Col?r Pornit/Oprit
Temperatura culoare Rece/Normal/Cald
Amplificare R/Amplificare V/
Reglare fina temperat. Culoare Amplificare A/Decalaj R/Decalaj V/
Decalaj A
Culoare primara R/G/B/C/M/Y
Gestiune culoare Nuanta
3D Saturatie
Adaugare
Resetare setare imagine Curent/Toate/Anulare
" Cautare auto rapida Pornit/Oprit
3. SURSA Conversie spatiu de culori Auto/RGB/YUV
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Meniul
principal

Sub-meniu

Optiuni

4.
CONFIGURARE
SISTEM: Simpla

Cronometru
prezentare

Perioada cronometru 1~240 minute

Afigare cronometru

Intotdeauna/3 min/2 min/1 min/
Niciodata

Pozitie cronometru

Stanga-sus/Stanga-jos/Dreapta-
sus/Dreapta-jos

Directie numarare

Numarare in jos/Numarare in sus

Alarma sonora

Pornit/Oprit

Pornit/Oprit

Limba

English/Frangais/Deutsch
Italiano/Espafiol / Pycckuin
RSP /R ST /B AREE /B =201/
Svenska/Nederlands/Turkge/
Ceétina/Portugués/ 'Ilns / Polski
Magyar/ Hrvatski/ Romana/

Norsk/ Dansk/Bwvnrapcku/ Suomi/

Indonesian/EMnvika/ & ) / Ty

Instalare proiector

Masa fatd/Masa spate/Tavan
spate/Tavan fata

Setari meniu

Timp afisare meniu

5 sec/10 sec/20 sec/30 sec/
ntotdeauna

Pozitie meniu

Central/Stanga-sus/Dreapta-sus/
Dreapta-jos/Stanga-jos

Setari
functionare

Mesaj reamintire Pornit/Oprit
Pornire directa Pornit/Oprit
Pornire la semnal Pornit/Oprit

Oprire automata

Dezactivare/5 min/10 min/15 min/
20 min/25 min/30 min

Racire rapida Pornit/Oprit
Bepormre Pornit/Oprit
instantanee

Temporizare ecran
gol

Dezactivare/5 min/10 min/15 min/
20 min/25 min/30 min

Oprire automata

Dezactivare/30 min/1 ore/2 ore/
3 ore/4 ore/8 ore/12 ore

Blocare taste Pornit/Oprit
Culoare fundal Negru/Albastru/Purpuriu/BenQ
Ecran initial Negru/Albastru/BenQ
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Meniul Sub-meniu Optiuni
principal
Mod altitudine mare Pornit/Oprit
Fara sonor Pornit/Oprit
Setari audio Vqum- _
Sor!ene pornire/ Pomit/Oprit
oprire
Mod bec Normal/Economic/SmartEco/
.. LampSave
Setari bec Reinitializare contor bec
5. Lampa echivalenta
SETAREA Schimbare parola
SISTEMULUI: Setari securitate Schimbare setari .
- . Blocare pornire
Avansata securitate
Rat3 transfer 2400/4800/9600/14400/19200/
38400/57600/115200
Model de test Pornit/Oprit
Subtitrare Activare subtitrare Pornit/Oprit
Versiune subtitrare CC1/CC2/CC3/CC4
Setari mod lesire monitor Pornit/Oprit
asteptare Transfer audio Oprit/Intrare audio/HDMI
Reinitializare toate setarile
+ Sursa
* Mod imagine
* Mod bec
& Stare curenta sistem * Rezolutie
INFORMATII * Format 3D

« Sistem de culoare
« Lampa echivalenta
« Versiune firmware

Tineti cont de faptul ca elementele de meniu sunt disponibile cand proiectorul
detecteaza cel putin un semnal valid. Dacé nu este niciun echipament conectat la
proiector sau nu este detectat niciun semnal, sunt accesibile elemente limitate de meniu.
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Descrierea fiecarui meniu

Functie

Descriere

(WS ELALTTE

Culoare perete

Corecteaza culoarea imaginii proiectate cand suprafata de proiectie
nu este alba. Consultati "Folosirea culorii peretelui" la pagina 28
pentru detalii.

Raport aspect

Sunt disponibile mai multe optiuni pentru setarea raportului de
aspect in functie de sursa semnalului de intrare. Consultati
"Selectarea raportului de aspect" la pagina 26 pentru detalii.

Corectie trapez

Corectati trapezul imaginii. Consultati "Corectarea trapezului" la
pagina 20 pentru detalii.

Pozitie

Afigseaza pozitia paginii de reglare. Pentru a deplasa imaginea

proiectata, folositi tastele directionale sageata. Valorile afisate

la o pozitie de jos a paginii se schimba la fiecare apasare a tastei,

pana cand ating pozitia maxima sau minima.

cT Aceasta functie este disponibila doar cand selectati un semnal PC
(analog RGB).

Faza

Regleaza faza de ceas pentru a reduce
distorsiunile imaginii.

G Aceasta functie este disponibild doar cand
( selectati un semnal PC (analog RGB).

Dimensiuni
orizontale

Regleaza latimea orizontala a imaginii.

cT Aceasta functie este disponibila doar cand selectati un semnal PC
(analog RGB).

Zoom digital

Mareste sau reduce imaginea proiectata. Consultati "Marirea si
cautarea pentru detalii" la pagina 25 pentru detalii.
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Functie

Descriere
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Acest proiector are o functie 3D care va da posibilitatea de a va
bucura de filmele 3D si evenimentele sportive intr-un mod mai
realist, prin prezentarea profunzimii imaginilor. Trebuie sa purtati
o pereche de ochelari 3D pentru a vedea imaginile 3D.

Mod 3D
Setarea implicita este Auto, iar proiectorul selecteaza automat
un format 3D automat la detectarea continutului 3D. Tn cazul in
care proiectorul nu poate recunoaste formatul 3D, apasati A/V
pentru a alege un mod 3D.
(=g Cand functia 3D este activata:

« Nivelul de luminozitate al imaginii proiectate va scadea.

* Mod imagine nu poate fi reglat.

3D Inversare sincroniz. 3D
Cand descoperiti inversarea profunzimii imaginii, activati aceasta
functie pentru a corecta problema.
Aplicare setari 3D
Dupa ce setarile 3D sunt salvate, va puteati decide daca doriti sa le
aplicati prin alegerea unui set de configurari 3D pe care le-ati salvat.
Dupa aplicarea setarilor, proiectorul va reda automat continutul 3D,
in cazul in care se potriveste cu setarile 3D salvate.
(=g Sunt disponibile setarile 3D cu date salvate.
Salvare setari 3D
Dupa ce ati proiectat cu succes continutul 3D dupa efectuarea
reglajelor adecvate, puteti activa aceasta functie si puteti alege un
set de configurari 3D pentru salvarea setarilor 3D curente.
Sablon Consultati "Folosirea sabloanelor educationale" la pagina 35 pentru
educational detalii.
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Functie

Descriere
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Mod imagine

Modurile predefinite de imagine sunt furnizate pentru a putea sa
optimizati setarea imaginii proiectorului, cu scopul a se potrivi tipului
dumneavoastra de program. Consultati "Selectarea unui mod de
imagine" la pagina 28 pentru detalii.

Mod referinta

Selecteaza un mod de imagine care se potriveste cel mai bine cu
nevoile dumneavoastra de calitate a imaginii si, mai mult, permite
reglarea find a imaginii pe baza selectiilor listate pe aceeasi pagina
mai jos. Consultati "Setarea modului Utilizator 1/Utilizator 2" la
pagina 28 pentru detalii.

Luminozitate

Regleaza luminozitatea imaginii. Consultati "Reglarea Luminozitate
la pagina 29 pentru detalii.

Contrast

Regleaza gradul de diferenta dintre partea intunecata si cea
luminoasa din imagine. Consultati "Reglarea Contrast" la pagina 29
pentru detalii.

Culoare

Regleaza nivelul de saturatie al culorii -- cantitatea pentru fiecare
culoare din imaginea video. Consultati "Reglarea Culoare" la pagina

29 pentru detalii.
(g Aceasta functie este disponibild doar atunci cand este selectat un
semnal Video, S-Video sau Component Video.

Nuanta

Regleaza tonurile de culoare rosu si verde din imagine. Consultati

"Reglarea Nuanta" la pagina 29 pentru detalii.
(g Aceasta functie este disponibila doar cand un semnal Video sau
S-Video este selectat, iar formatul de sistem este NTSC.

Claritate

Regleaza imaginea pentru a o face sa arate mai mult sau mai putin
detaliata. Consultati "Reglarea Claritate" la pagina 29 pentru detalii.

(p

Aceasta functie este disponibild doar atunci cand este selectat un
semnal Video, S-Video sau Component Video.

Brilliant Color

Consultati "Reglarea Brilliant Color" la pagina 29 pentru detalii.

Temperatura Consultati "Selectarea temperaturii de culoare" la pagina 29 pentru
culoare detalii.
Reglare fina . . ) < .
Consultati "Setarea unei temperaturi de culoare preferata" la pagina
temperat. ’ o
30 pentru detalii.
Culoare
Gestiune . ) - . -
Consultati "Gestionarea 3D a culorilor" la pagina 30 pentru detalii.
culoare 3D ’

Resetare setare

Consultati "Resetarea modului curent sau a tuturor modurilor de

imagine imagine" la pagina 31 pentru detalii.
o Cautare auto Consultati "Comutarea semnalului de intrare" la pagina 24 pentru
0 L "
:cug rapida detalii.
[ .
gg Conversie Consultati "Comutarea semnalului de intrare" la pagina 24 pentru
= spatiu de culori | detalii.
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Functie

Descriere
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Reaminteste utilizatorului sa opreasca prezentarea intr-un anumit

Cronometru cadru de timp. Consultati "Setarea cronometrului de prezentare" la
prezentare pagina 31 pentru detalii.
Limba Seteaza limba pentru meniurile afisate pe ecran (OSD).
Consultati "Utilizarea meniurilor" la pagina 21 pentru detalii.
Instalare Proiectorul poate fi instalat pe plafon sau in spatele ecranului sau cu
R una sau mai multe oglinzi. Consultati "Alegerea unei locatii" la pagina
proiector ’ ’

13 pentru detalii.

Setari meniu

Timp afigare meniu
Seteaza durata timpului in care OSD va raméne activ dupa ce ati
apasat ultima tasta.

Pozitie meniu
Seteaza pozitia meniurilor afigsate pe ecran (OSD).

Mesaj reamintire
Porneste sau porneste mesajele de avertizare.

Setari
functionare

Pornire directa
Permite pornirea automata a proiectorului, odata ce alimentarea este
disponibila prin cablul de alimentare.

Pornire la semnal

Stabileste daca proiectorul este pornit direct fara apasarea tastei
POWER (ALIMENTARE) sau ON (PORNIT) de pe proiector cand
proiectorul este in modul de asteptare si semnalul este transmis prin
cablul VGA.

Oprire automata

Permite oprirea automata a proiectorului daca niciun semnal de
intrare nu este detectat dupa o anumita perioada de timp. Consultati
"Setare Oprire automata" la pagina 48 pentru detalii.

Racire rapida

Activeaza sau dezactiveaza functia Racire rapida. Selectarea Pornit
activeaza functia si timpul adecvat de racire va fi redus de la durata
normala de 90 de secunde pana la aproximativ 15 de secunde.

(= Aceasta functie este disponibila doar cand Repornire instantanee
este oprita.

Repornire instantanee
Selectarea Pornit va da posibilitatea de a reporni imediat proiectorul
in termen de 90 de secunde dupa oprire.

Temporizare ecran gol

Seteaza timpul de imaginea goala a ecranului cand caracteristica
Ecran gol este activata, odata ce timpul a trecut, imaginea va fi
reluata. Consultati "Ascunderea imaginii" la pagina 33 pentru detalii.

Oprire automata
Seteaza cronometrul pentru oprire automata. Cronometrul poate fi
setat la o valoare intre 30 de minute si 12 ore.
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Blocare taste

Dezactiveaza sau activeaza toate functiile tastaturii, cu exceptia

) POWER (ALIMENTARE) de pe proiector si tastele de pe
telecomanda. Consultati "Blocarea tastelor de control" la pagina 33
pentru detalii.

Culoare fundal

Seteaza culoarea de fundal a proiectorului.

Ecran initial

Va permite sa selectati ce ecran de logo va fi afigat in timpul pornirii
proiectorului.

ejesueAy :INTNNILSIS VIHV13S INUSN °G

Mod altitudine
mare

Un mod pentru utilizarea in zonele cu altitudine mare. Consultati
"Utilizarea intr-un mediu la altitudine mare" la pagina 33 pentru
detalii.

Setari audio Consultati "Reglarea sunetului" la pagina 34 pentru detalii.
Mod bec
Consultati "Setarea modului lampii" la pagina 48 pentru detalii.
Reinitializare contor bec
Consultati "Apoi resetati cronometrul lampii" la pagina 50 pentru
Setari bec detalii.
Lampa echivalenta
Consultati "Cunoasterea orelor de functionare ale lampii" la pagina
48 pentru detalii cu privire la modul in care este calculat timpul total
de functionare al lampii.
ari
Setd . Consultati "Utilizarea functiei de parolare" la pagina 22 pentru detalii.
securitate ’ ’

Rata transfer

Selecteaza o rata de transfer care este identica cu cea a
calculatorului, astfel incat puteti conecta proiectorul folosind un cablu
adecvat RS-232 si pentru actualizarea sau descarcarea
microprogramului proiectorului. Aceasta functie este realizata pentru
personalul calificat de service.

Model de test

Consultati "Folosirea unui model de testare" la pagina 34 pentru
detalii.
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Subtitrare

Activare subtitrare
Activati functia prin selectarea Pornit, cand semnalul de intrare
selectat are generice inchise.

» Generice: O afisare pe ecran a dialogului, naratiei si efectele
sonore ale programelor TV si ale filmelor, care sunt generic
inchise (marcate de obicei ca ,CC" in listele TV).

Versiune subtitrare

Selecteaza un mod preferat de generic. Pentru a vedea genericele,
selectati CC1, CC2, CC3, sau CC4 (CC1 afigseaza genericele in limba
principald a regiunii dumneavoastra).

Setari mod
asteptare

lesire monitor

Selectand Pornit se activeaza aceasta functie. Proiectorul poate
genera un semnal VGA cand este in modul de asteptare si mufa
COMPUTER 1 este conectata corect la dispozitive. Consultati
"Conectarea" la pagina 16 cu privire la modul de efectuare a
conexiunii.

Transfer audio

Proiectorul poate reda sunete cand este in modul de asteptare si
mufele corespunzatoare sunt conectate corect la dispozitive. Apasati
<«/P pentru a alege sursa pe care doriti sa o folositi. Consultati
"Conectarea" la pagina 16 pentru modul de efectuare a conectarii.

T Activarea acestei functii creste usor consumul energetic in asteptare.

Reinitializare
toate setarile

Readuce toate setarile la valorile presetate din fabrica.

T Urmatoarele setari vor ramane: Corectie trapez, Utilizator 1,
Utilizator 2, Mod referinta, Resetare setare imagine, Instalare
proiector, Limba, Mod altitudine mare, Setari securitate, Rata
transfer, Reinitializare toate setarile i Stare curenta sistem.
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Stare curenta
sistem

Sursa

Arata sursa curenta de semnal.

Mod imagine

Afiseaza modul selectat in meniul IMAGINE.

Mod bec
Indica modul curent al lampii.

Rezolutie
Afigseaza rezolutia originala a semnalului de intrare.

Format 3D
Afiseaza modul curent 3D.

Sistem de culoare
Arata formatul sistemului de intrare.

Lampa echivalenta
Afiseaza numarul de ore in care lampa a fost utilizata.

Versiune firmware
Afiseaza versiunea de program a proiectorului.
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Intretinerea
Ingrijirea proiectorului

Proiectorul dumneavoastra necesita foarte putina intretinere. Singurul lucru pe care
trebuie sa-I faceti in mod regulat, este sa pastrati obiectivul si carcasa curate.

Nu demontati niciodata nicio piesa a proiectorului. Contactati distribuitorul
dumneavoastra daca alte piese trebuie sa fie inlocuite.

Curatarea obiectivului

Curatati obiectivul de fiecare data cand constatati ca exista murdarie sau praf pe
suprafata sa. Va rugam sa va asigurati ca proiectorul este oprit si ca este racit complet,
inainte de curatarea obiectivului.

» Folositi un recipient cu aer comprimat pentru indepartarea prafului.

» Daca exista murdarie sau pete, folositi hartie pentru curatarea obiectivului sau o
carpa usor inmuiata in lichid pentru curatare si stergeti usor suprafata obiectivului.

* Nu folositi niciodata un material abraziv, curatator alcalin/acid, praf de curatat sau
solvent volatil, precum benzen, diluant sau insecticid. Folosirea unor asemenea
materiale sau mentinerea unei perioade prelungite de contact cu materiale din
cauciuc sau vinil, poate deteriora suprafata proiectorului gi materialul carcasei.

Curatarea carcasei proiectorului

Inainte de a curata carcasa, opriti proiectorul folosind procedura standard de oprire, asa
cum este descris n "Oprirea proiectorului” la pagina 36 si scoateti cablul de alimentare.

* Pentru a indeparta murdaria sau praful, stergeti carcasa cu o carpa moale, fara
scame.

» Pentru a indeparta murdaria persistenta sau petele, inmuiati o carpa moale in apa cu
un detergent cu pH neutru. Apoi, stergeti carcasa.

Nu folositi niciodata ceara, alcool, benzen, diluant sau alti detergenti chimici. Acestea ar putea
deteriora carcasa.

Depozitarea proiectorului

Daca aveti nevoie sa depozitati proiectorul pentru o perioada mare de timp, va rugam
sa respectati instructiunile de mai jos:

» Asigurati-va ca temperatura si umiditatea locului de depozitare sunt in domeniul
recomandat pentru proiector. Va rugam sa consultati "Specificatii" la pagina 53
sau sa intrebati distribuitorul dumneavoastra despre acest domeniu.

* Retractati piciorul reglabil.

» Scoateti bateriile din telecomanda.

+ Impachetati proiectorul in ambalajul s&u original sau intr-un ambalaj echivalent.

Transportarea proiectorului

Este recomandat sa expediati proiectorul in ambalajul sau original sau intr-un ambalaj
echivalent.
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Informatii cu privire la lampa
Cunoasterea orelor de functionare ale lampii

Cand proiectorul este n functionare, durata (in ore) a utilizarii lampii este calculata
automat de cronometrul incorporat.

Timpul total ora de functionare (echivalent) = 2,22 x (ore de folosire in modul Normal) +
1,67 x (ore de folosire in modul Economic) + 1,54 x (ore de folosire Tn modul SmartEco)
+ 1,00 x (ore de folosire in modul LampSave).

Pentru a obtine informatia orei totale a lampii:

1. Apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE) si apoi apasati /P pentru a evidentia
meniul SETAREA SISTEMULUI: Avansata.

2. Apasati ¥ pentru a evidentia Setari bec si apasati MODE/ENTER (MOD/
INTRARE). Este afisata pagina Setari bec.

3. Veti vedea informatia Lampa echivalenta afisata pe meniu.

4. Pentrua parasi menlul apasati MENU/EXIT (MENIU/IESIRE).

Puteti de asemenea s obtineti informatia orei Iampii din meniul INFORMATII.

Extinderea vietii lampii

Lampa de proiectie este un element consumabil care poate fi utilizat in mod normal
pentru 3.000-4.000 de ore cu o utilizare adecvata. Pentru a pastra durata de viata cat
mai mult cu putinta, puteti efectua urmatoarele setari din meniul OSD.

* Setarea modului lampii

Setarea proiectorului in modul Economic, SmartEco sau LampSave extinde timpul de
operare al [ampii. Pentru a seta modul Economic, SmartEco sau LampSave, mergeti
la SETAREA SISTEMULUI: Avansata > Setari bec > Mod bec si apasati </p.

Modul lampii Descriere

Normal Ofera luminozitatea completa a lampii

Economic Scade luminozitatea lampii si scade zgomotul ventilatorului
SmartEco Regleaza puterea lampii in functie de nivelul de luminozitate

al continutului

Regleaza automat puterea lampii si scade luminozitatea

LampSave pentru a extinde durate de viata a lampii

¢ Setare Oprire automata

Aceasta functie permite oprirea automata a proiectorului, daca nu este detectat niciun

semnal de intrare dupa o perioada setata de timp, pentru a preveni risipirea duratei de
viata a lampii.

Pentru a seta Oprire automata mergeti la meniul CONFIGURARE SISTEM: Simpla >
Setari functionare > Oprire automata si apasati «/» . Daca timpul presetat nu este

potrivit pentru prezentarea dumneavoastra, selectati Dezactivare. Proiectorul nu se va
opri automat intr-o anumita perioada de timp.
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Timpul de inlocuire a lampii

Cand Indicatorul lampa este rosu sau apare un mesaj care sugereaza ca

&

este timpul sa Tnlocuiti lampa, va rugam sa consultati un distribuitor sau sa mergeti

la http:/lamp.beng.com inainte de a instala o noua lampa.

Lumina indicatoare pentru lampa si Lumina indicatoare TEMPeratura se vor aprinde daca lampa

devine prea fierbinte. Opriti alimentarea si Iasati proiectorul s se raceasca pentru 45 de minute.

Daca indicatorii Lamp sau Temp sunt inca apringi dupa reluarea alimentarii, va rugdm sa consultati
distribuitorul dumneavoastra. Consultati "Indicatori" la pagina 51 pentru detalii.

Uratoarele avertizari pentru lampa va vor reaminti ca trebuie sa schimbati lampa.

Stare

Mesaj

Instalati o lampa noua pentru o performanta
optima. Daca proiectorul este utilizat normal

cu modul Economic selectat (Consultati
"Cunoasterea orelor de functionare ale lampii" la
pagina 48), veti putea sa utilizati proiectorul
pana cand apare mesajul de avertizare pentru
utilizarea lampii.

Apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE) pentru
a anula mesaijul.

Informare

Comandati un bec de schimb

Lampa>XXXX ore

Comanda bec nou la lamp.beng.com

Este recomandat sa inlocuiti lampa cu aceasta
vechime. Lampa este un element consumabil.
Luminozitatea lampii scade in utilizare.

Acesta este un comportament normal al lampii.
Puteti inlocui lampa de fiecare data cand
constatati ca nivelul de luminozitate este
diminuat semnificativ.

Apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE) pentru
a anula mesajul.

Informare

Tnlocuiti becul curand

Lampa>XXXX ore

Comanda bec nou la lamp.beng.com

Informare

Tnlocuiti becul acum

Lampa>XXXX ore
Durata de utilizare a becului depasita

Comanda bec nou la lamp.benq.com

Lampa TREBUIE sa fie Tnlocuita Thainte
ca proiectorul sa functioneze normal.

Apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE) pentru
a anula mesajul.

AVERTISMENT

Durata utilizare bec expirata

Tnlocuiti becul (consultati manualul)
Reinitializati contorul becului
Comanda bec nou la lamp.benq.com

(3 XXXX” afisat in mesajul de mai sus reprezintd numere care pot diferi in functie de diferitele modele.
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Inlocuirea lampii

& Opriti alimentarea electrica si deconectati proiectorul de la priza de perete. V& rugam sa consultati
personalul de service pentru schimbarea lampii sau sa vizitati http://lamp.beng.com.
Apoi resetati cronometrul lampii
Dupa logoul de pornire, deschideti meniul afisat pe ecran (OSD). Mergeti la meniul
SETAREA SISTEMULUI: Avansata > Setari bec. Apasati MODE/ENTER (MOD/
INTRARE). Este afigata pagina Setari lampa. Evidentiati Reinitializare contor bec.
Apare un mesaj de avertizare, care va intreaba daca doriti sa resetati cronometrul
I&mpii. Evidentiati Reinitializare si apasati MODE/ENTER (MOD/INTRARE). Timpul
lampii va fi resetat la ,0”.

& Nu resetati daca lampa nu este noua sau fnlocuita, intrucat aceasta ar putea provoca defectiuni.
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Indicatori

Lumina Stare si descriere
% TEMP LAMP
Evenimente legate de alimentare

Portocaliu Oprit Oprit Modul de asteptare

Verde . . . «
Intermitent Oprit Oprit Se alimenteaza

Verde Oprit Oprit Functionare normala
Portocaliu . . < « .
Intermitent Oprit Oprit Racire normala la oprire

Rosu Oprit Oprit Descarcare

Verde Oprit Rosu Esec pornire CW

Rosu . . . N
Intermitent Oprit Oprit Esec oprire scaler (date in derulare)

Verde Oprit Oprit Ardere PORNIT

Verde Verde Verde Ardere OPRIT

Evenimente legate de lampa
Oprit Oprit Rosu Lamp1 eroare la operarea normala
. . Rosu .
Oprit Oprit Intermitent Lampa nu este aprinsa
Evenimente termice
. Eroare ventilator 1 (viteza ventilatorului este
Rosu Rosu Oprit peste viteza dorita)
Rosu Rosu Obrit Eroare ventilator 2 (viteza ventilatorului este
s Intermitent P peste viteza dorita)
Verde Rosu Oprit ;iF;rir;g)eratura eroare 1 (temperatura peste
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Remedierea problemelor

52

@ Proiectorul nu porneste.

Cauza

Remediere

Nu este alimentare electrica
de la cablu.

Introduceti cablul de alimentare in mufa CA
a proiectorului i introduceti cablul de
alimentare in priz&. Tn cazul in care cablul
de alimentare are un comutator, asigurati-va
ca este cuplat.

Incercarea de a porni iar proiectorul
n timpul procesului de racire.

Asteptati pana cand procesul de racire s-a
incheiat.

(@ Fara imagine.

Cauza

Remediere

Sursa video nu este pornita sau
nu este conectata adecvat.

Porniti sursa video si verificati daca cablul
de semnal este conectat corect.

Proiectorul nu este conectat corect
la dispozitivul semnalul de intrare.

Verificati conectarea.

Semnalul de intrare nu a fost selectat
corect.

Selectati semnalul corect de intrare cu tasta
SOURCE (SURSA) de pe proiector sau
telecomanda.

Capacul obiectivului este inca inchis.

Deschideti capacul obiectivului.

@ Imaginea este neclara.

Cauza

Remediere

Obiectivul de proiectie nu este
focalizat corect.

Reglati focalizarea obiectivului prin folosirea
inelului de focalizare.

Proiectorul si ecranul nu sunt aliniate
corect.

Reglati unghiul de proiectie si directia,
de asemenea si inaltimea proiectorului,
daca este necesar.

Capacul obiectivului este inca inchis.

Deschideti capacul obiectivului.

(@ Telecomanda nu functioneaza.

Cauza

Remediere

Bateriile sunt fara energie.

Inlocuiti bateriile cu unele noi.

Este un obstacol intre telecomanda
si proiector.

Indepértati obstacolul.

Sunteti prea departe fata de proiector.

Stati la o distanta de 8 metri (26 feet)
fata de proiector.

@ Parola este incorecta.

Cauza

Remediere

Nu va reamintiti parola.

Va rugam séa consultati "Introducerea
procedurii de reapelare a parolei" la pagina 23
pentru detalii.
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Specificatii

Specificatiile proiectorului

(3 Toate specificatiile pot fi modificate fara o notificare prealabila.

Optica

Rezolutie
800 x 600 SVGA (MS512H/MS521P/
TS521P/TS537)
1024 x 768 XGA (MX522P/TX538)
1280 x 800 WXGA (TW523P/TW539)

Sistemul de afisare
1-CHIP DMD

F/Numar obiectiv
F=256-28,f=21-231mm
Lampa
190 W lampa

Partea electrica

Alimentarea cu curent

100-240V CA, 2,7 A, 50-60 Hz (Automat)
Consumul

280 W (Max); 0,5 W (Stare de veghe)

Partea mecanica

Greutatea
1,9 Kg (4,19 Ibs)

Terminale de iegire

lesire RGB
D-Sub 15-pini (mama) x 1
Boxa
(Stereo) 2 wati x 1
lesirea semnalului audio
Jack PC audio x 1

Control

Control serial pe RS-232
9 pini x 1
Receptor IR x 1

Terminale de intrare

Intrare pentru computer
Intrare RGB
D-Sub 15-pini (mama) x 2
Intrare a semnalului video
S-VIDEO
Port mini DIN 4-pini x 1
VIDEO
Jack RCA x 1
Intrare a semnalului SD/HDTV
Jack Analog - Component RCA x 3
(prin intrarea RGB)
Digital - HDMI x 1

Intrarea semnalului audio
Audio in
Jack PC audio x 1
Port USB (Mini-B x 1)

Necesitati de mediu

Temperatura de functionare
0°C—40°C la nivelul marii

Umiditatea relativa de functionare
10%-90% (fara condens)

Altitudinea de functionare
0-1499 m la 0°C-35°C
1500-3000 m la 0°C-30°C (cu modul
High Altitude (inalta altitudine) pornit)
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Dimensiuni

Instalarea la montarea pe plafon

54

59.5

Surub pentru montarea pe plafon: M4
(Max L =25 mm; Min L =20 mm)

T

625.86
577.7

Specificatii
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Diagrama de timp
Sincronizare suportata pentru intrarea PC

Rezolutie Mod Frecventa Frecventa Frecv. pixel
: verticala (Hz) |orizontala (kHz) (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_T75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120%
(Reducers blanking) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120**
(Reducere blanking) 119,989 97,551 115,5
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
BenQ
1024 x 576 Notebook_sincronizare 60,0 35,820 46,966
BenQ
1024 x 600 Notebook_sincronizare 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,87 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120**
(Reducere blanking) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108,000
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,5
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680x1050_60*** 59,954 65,29 146,25
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,060 68,680 100,000

(S
Side.

**Sincronizare suportata pentru semnalul 3D cu format Cadru secvential.
***Sincronizare suportata pentru semnalul 3D cu format Sus-jos si Side by Side.

*Sincronizare suportata pentru semnalul 3D cu format Cadru secvential, Sus-jos si Side by

« Este posibil ca timpii indicati mai sus sa nu fie suportati datorita figsierului EDID si limitarile placii
video VGA. Este posibil ca anumiti timpi sa nu poata fi alesi.
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(E

Sincronizare suportata pentru intrarea HDMI (HDCP)

Rezolutie Mod Frecventa Frecventa |Frecv. pixel
’ verticala (Hz) |orizontala (kHz) (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_T75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120**
(Reducers blanking) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120**
(Reducere blanking) 119,989 97,551 15,5
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,87 47,776 79,5
BenQ
1024 x 576@60Hz Notebook_sincronizare 60,00 35,820 46,996
BenQ
1024 x 600@65Hz Notebook_sincronizare 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60" 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120**
(Reducere blanking) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60"*" 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

Side.

**Sincronizare suportata pentru semnalul 3D cu format Cadru secvential.
***Sincronizare suportatd pentru semnalul 3D cu formate, Sus-jos si Side by Side.

»  Este posibil ca timpii indicati mai sus sa nu fie suportati datorita fisierului EDID si limitarile placii

video VGA . Este posibil ca anumiti timpi sa nu poata fi alesi.
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Sincronizare Rezolutie Frecventa Frecventa Frecv. pixel Observatie
’ verticala (Hz) | orizontala (kHz) (MHz2) g

480i* 720 x 480 59,94 15,73 27 Doar HDMI
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27 Doar HDMI
576i 720 x 576 50 15,63 27 HDMI/DVI
576p 720 x 576 50 31,25 27 HDMI/DVI
720/50p** 1280 x 720 50 37,5 74,25 HDMI/DVI
720/60p*** 1280 x 720 60 45,00 74,25 HDMI/DVI
1080/50i**** | 1920 x 1080 50 28,13 74,25 HDMI/DVI
1080/60i**** | 1920 x 1080 60 33,75 74,25 HDMI/DVI
1080/24P** 1920 x 1080 24 27 74,25 HDMI/DVI
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25 HDMI/DVI
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25 HDMI/DVI
1080/50P*****| 1920 x 1080 50 56,25 148,5 HDMI/DVI
1080/60P*****| 1920 x 1080 60 67,5 148,5 HDMI/DVI

(3 *Sincronizare suportata pentru semnalul 3D cu format Cadru secvential.
**Sincronizare suportatd pentru semnalul 3D cu formate Frame Packing, Sus-jos si Side by Side.
***Sincronizare suportata pentru semnalul 3D cu formate Cadru secvential, Frame Packing, Sus-
jos si Side by Side.
****Sincronizare suportata pentru semnalul 3D cu format Side by Side.
*****Sincronizare suportata pentru semnalul 3D cu format Sus-jos.

Timpul suportat pentru intrarea Component-YPbPr

q q : Frecventa Frecventa Frecv. pixel
SECHIEET Reaalaie vertie:alé (Hz) orizoﬁtaleé Hz) e(ﬁll Hg)
480i 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p* 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

*Sincronizare suportata pentru semnalul 3D cu format Cadru secvential.

»  Afigarea unui semnal 1080i(1125i)@60Hz sau 1080i(1125i)@50Hz poate duce la o vibratie

usoara a imaginii.

Timpul suportat pentru intrarile Video si S-Video

Modul Video Frecventa orizontala | Frecventa verticala su':l:;g;%'t‘éam%nggllor
Hz) (Hz) (MHz)

NTSC* 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 4,43

SECAM 15,63 50 4,25 sau 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43

(3 *Sincronizare suportaté pentru semnalul 3D cu format Cadru secvential.
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Informatii cu privire la garantie si drepturile
de autor
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Garantie limitata

BenQ garanteaza acest produs fata de orice defecte ale materialelor folosite
si ale manoperei, in conditii de utilizare si depozitare normale.

Dovada datei de achizitie va fi necesaré la orice solicitare de garantie. In eventualitatea
n care acest produs este gasit defect in timpul perioadei de garantie, singura obligatie
a BenQ's si solutia exclusiva pentru dumneavoastra este inlocuirea oricaror piese
defecte (manopera este inclusa). Pentru a beneficia de serviciul de garantie, anuntati
imediat distribuitorul de la care ati achizitionat acest produs cu privire la orice defecte.

Important: Garantia de mai sus va deveni nula daca clientul nu utilizeaza acest produs
in acord cu instructiunile in scris ale BenQ, in special, conditiile de umiditate a mediului,
care trebuie sa fie intre 10 % si 90 %, temperatura, intre 0 °C si 35 °C, altitudine mai
mica de 1.500 de metri (4.920 feet) si evitarea utilizarii acestui proiector intr-un mediu cu
mult praf. Aceasta garantie va ofera drepturile legale specifice si puteti avea si alte
drepturi care pot diferi de la o tara la alta.

Pentru mai multe informatii, va rugam sa vizitati www.BenQ.com.

Drepturi de autor

Drepturi de autor 2014 de BenQ Corporation. Toate drepturile sunt rezervate. Nicio parte
a acestei publicatii nu poate fi reprodusa, transmisa, transcrisa, stocata intr-un sistem
de descarcare sau tradusa intr-o alta limba sau limbaj informatic, in orice forma
electronica, mecanica, magnetica, optica, chimica, manuala sau de alt gen, fara acordul
n scris al BenQ Corporation.

Disclaimer
BenQ Corporation nu-gi asuma raspunderi sau garantii, explicite sau implicite, cu privire
la continutul prezentei si respinge orice garantie, vandabilitate sau competente pentru
orice scop particular. Mai mult, BenQ Corporation isi rezerva dreptul de a revizui aceasta
publicatie si de a efectua schimbari periodice ale continutului prezentei, fara obligatia
de a notifica orice persoana cu privire la revizuiri sau modificari.

*DLP, Digital Micromirror Device si DMD sunt marcile inregistrate ale Texas Instruments.
Altele sunt sub influenta drepturilor de autor ale companiilor sau organizatiilor
respective.

Patente
Acest proiector BenQ este acoperit de urmatoarele patentari:

Patentari SUA 6,837,608; 7,275,834; 7,181,318. Patentari TW 202690; 205470;
1228635; 1259932.

Patentari China ( E % FB& % ) ZL01143168.7; ZL03119907.0; ZL200510051609.2

Informatii cu privire la garantie si drepturile de autor
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